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Es war einmal eine Insel namens Yum Yum Island, auf der ein Schwein und
ein Panda und viele andere Tiere friedlich zusammenlebten. Doch eines
Tages tauchte der Riese Ferdinand auf und verschlang ihr ganzes Futter!

Yum Yum Island ist ein kooperatives Spiel. Ihr miisst Tiere fiittern, indem ihr
das Futter in ihre Mauler fallen lasst ... ohne dabei etwas zu sehen!

Eure Mission als Mitglieder des 1. Pelikan-Luftgeschwaders ist es nun, die
Tiere zu retten, indem ihr ihnen aus der Luft Futter ins Maul werft, damit
der Riese es nicht stehlen kann. Setzt eure Fliegerbrillen auf und bereitet
euch auf den Abflug vor. Aber seid vorsichtig! Schlechtes Wetter kann eure
Mission gefahrden!

Wenn ein Tier satt ist, habt ihr es gerettet.
Ihr kdnnt das Spiel nur gewinnen, wenn ihr alle Tiere gerettet habt, bevor
der Schlund des Riesen voll ist!

HATEHAL (D AUFEBAY PES SPRELS

¢ 1Riese: Legt Ferdinand (ja, genau den!) in die Tischmitte.

* 4 Baume: Stellt je einen Baum (ganz leicht zusammenbaubar) an die
Spitze von Ferdinands Handen und FiiRen.

¢ 12 Tiere: Frs erste Spiel solltet ihr den Lowen, die Spinne, den Panda,
das Kanguru, das Schwein und die Elefantenmama verwenden und sie
zufllig um den Riesen herum verteilen. Eure Insel ist fertig aufgebaut!

# 1 Riesenschildkrote: Legt sie etwa 5 Zentimeter von der Insel entfernt
vor den jiingsten Spieler, der Geschwaderfihrer wird. Ihr Kopf sollte nach
links zeigen. Die Startbahn der Pelikane weist dadurch auf die Insel.

* 70 Futter-Steine: rosa (Fleisch, Fisch, Insekten) und griin
(Gras, Blatter, Gemlse, Friichte). Verteilt alle Steine auf dem
Ricken der Schildkrote, ohne sie dabei zu sortieren. !

* 5 Fliegerbrillen: Setzt euch die Fliegerbrillen so auf die Stirn,
dass das elastische Gummiband an eurem Hinterkopf sitzt, wahrend ihr
auf den Start wartet!

# 1 Wiirfel: lhr braucht den Wiirfel, wenn ihr am Zug seid.
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Cocow wird euch durch die Regeln begleiten. Sie wird euch Ratschldage und Erklarungen
| geben, damit ihr das Spiel voll und ganz genieRen kénnt!
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Wenn der Wiirfel @ zeigt, diirfen deine Mitspieler mit dir reden, |

SHIAYE

Du bist der Geschwaderfiihrer, wenn die Riesenschildkréte vor dir liegt. Zu
Beginn deines Zuges wirfst du den Wiirfel und fiihrst das Ergebnis aus:

Nimm sofort 1griinen Futter-Stein und 1rosa Futter-
Stein von der Schildkréte und schiebe sie in den Schlund
des Riesen.

Dann musst du versuchen, die Tiere zu fiittern (siehe
733z [Ariaay). Deine Mitspieler diirfen dich mit Anwei-
sungen unterstiitzen!

ERKUARUNGEN/AN J//

um dir damit beim Fiittern der Tiere helfen.

Das machen sie, indem sie dir niitzliche Hinweise geben (wie z.B. |
,mehr nach links", ,,nach rechts”, ,weiter nach oben", , zurtick”, ,ho- ‘
~ her”, tiefer”,  halt”, ,abwerfen” usw.). Wenn die Anweisungen ver-

| wirrend sind, konnen sie auch ,,zu dem oder dem Spieler" sagen oder

die Umgebung miteinbeziehen (,weiter zur Tur", ,Richtung Kiiche",

- ,zur Couch” usw.).

|
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' Deine Mitspieler diirfen dich als Geschwaderfiihrer aber nicht l
beriihren (beispielsweise an der Hand oder am Arm)! '
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Du musst versuchen, die Tiere zu fiittern (siehe
Ariaay), aber deine Mitspieler diirfen dir nicht helfen
und miissen ruhig bleiben.

Wabhle ein Tier, das mindestens 1 Futter-Stein in seinem
Maul hat, und rette es.

WICHTIG: Hat kein Tier Futter im Maul, kannst du auch
kein Tier retten.

Drehe dann den Wiirfel auf die Seite, auf die der schwar-
ze Pfeil zeigt, und fiihre die abgebildete Aktion auf der
neuen Seite aus.
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Du wahlst zusammen mit deinem Geschwader ein Tier, das du fiittern
mochtest. Merke dir die Futter-Steine auf dem Riicken der Schildkrote,
und ziehe dann deine Brille vor die Augen (weil die Wetterverhaltnis-
se auf Yum Yum Island besonders schlecht sind). Damit erhaltst du die
Startfreigabe!

Jetzt musst du mindestens 1 Futter-Stein vom Riicken der Schildkrote
nehmen - an einem Stiick und ohne etwas zu sehen - und die Steine
mit einer Hand stapeln, bevor du den Stapel in das Maul von mindestens
1Tier fallen lasst.

Futter-Steine, die nicht direkt im Maul des Tieres landen (sondern
auf dem Tisch, auf dem Riesen oder auf dem Tier selbst, jedoch nicht im
Maul), werden durch den Mund in den Schlund des Riesen geschoben!

Jedes Tier hat eine eigene Erndhrung - griin oder rosa. (Das Schwein ist die
Ausnahme, es frisst alles!). Wenn Futter-Steine, die nicht zur Erndhrung
des Tieres passen, in seinem Maul landen (falsche Farbe oder zu viele Stei-
ne), werden sie auch in den Schlund des Riesen geschoben.
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- WICHTIG: Wenn du als Geschwaderfuhrer unbeab5|cht|gt den TISCh
~ oder andere Spielmaterialien (auBer die Biume und die Schildkrote) |
" beriihrst, rufen die anderen laut: ,ABSTURZ!" Wenn das passiert, |
musst du deine Ladung fallen lassen und dein Zug ist vorbei. Der Pe-
likan ist dem Boden zu nahe gekommen und ist im Sand gelandet!
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Wenn im Maul eines Tieres die RICHTIGE Anzahl Futter-Steine liegt,
habt ihr es GERETTET. Legt das Tier UND seine Futter-Steine in die
Schachtel. Ihr braucht sie fiir den Rest des Spiels nicht mehr.

Manche Tiere - wie der Lowe oder die Spinne - haben besondere Effekte,
wenn ihr sie rettet. Diese Effekte werden auf der letzten Seite der Spiel-
anleitung beschrieben.

Wenn du deinen Zug beendet hast, wird der nachste Spieler (in Richtung
des Schildkrotenkopfes) zum Geschwaderfiihrer und schiebt die Schild-
krote vor sich. Jetzt ist er mit Wirfeln an der Reihe.
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In diesem Zug ist Cocow die Geschwaderfihrerin. Sie wirft den Wiirfel, der folgendes Ergebnis zeigt:

ﬂ Wie auf dem Wiirfel angegeben legt Cocow 2 Futter-Steine in den Mund des Riesen. Dann schiebt
sie die Steine seinen Schlund hinab.

2) Danach entscheiden Cocow und ihr Geschwader, welches Tier sie fiittern wollen. Wie auf dem
Wiirfel angegeben () diirfen die Mitspieler Cocow dabei helfen. Es fehlen nur noch 3 griine
Futter-Steine, damit die Elefantenmama gerettet ist!

5) Cocow schaut sich die Tiere und den Futtervorrat (auf dem Riicken der Schildkrote)
] noch einmal genau an, dann setzt sie sich ihre Fliegerbrille auf.

& Mit der Unterstiitzung ihrer Mitspieler schnappt sich Cocow 2 griine und 1rasa Futter-Marker
und versucht, damit die Elefantenmama zu fittern.

éi'; Nachdem Cocow das Futter abgeworfen hat, schiebt sie sich ihre Brille wieder auf die Stirn und muss feststellen, dass ihr Flug nicht gerade erfolgreich war. £
Sie hat aus Versehen 1rosa Stein in das Maul von der Elefantenmama fallen lassen. Die 2 griinen Steine sind tiberhaupt nicht in ihrem Maul gelandet. Deshalb
werden alle 3 Steine durch den Mund in den Schlund des Riesen geschoben!

Hoffentlich schafft Cocow es beim nachsten Mal, die Elefantenmama zu fiittern (und sie zu retten)!

COCOWSREMPEEHLUNGEN/;

' DiE BAUME:

AufYum Yum Island stehen 4 Baume. Sie dienen den Pelikanen als Orientierungspunkte. Ihr diirft sie wahrend eures Fluges beriihren. Das kann
euch helfen herauszufinden, wo ihr euch auf der Insel gerade befindet. Aber Vorsicht: Wenn ein Baum erst einmal umfallt, kénnt ihr ihn nicht
wieder aufstellen. Legt ihn stattdessen fiir den Rest des Spiels in die Schachtel.

DiE STARTBAHN:

Die Riesenschildkrote ist mit einer hochmodernen Startbahn ausgestattet! Vor dem Start kannst du als Geschwaderfiihrer die Startbahn
auf das Tier ausrichten, das du flittern mochtest, und sie beriihren, um deine Position zu bestimmen, nachdem du deine Brille aufgesetzt
hast.

WICHTIG: Die Startbahn darf kein Tier bertihren. Die Schildkréte muss deshalb etwa 5 Zentimeter von der Insel entfernt sein.
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T CREAUNE, FESTE

Manche Tiere haben besondere Effekte, wenn sie gerettet werden (weil
sie satt sind oder durch die (Za-Wirfelseite):

ISP EIENDE:

Ihr gewinnt das Spiel, wenn ihr
ALLE Tiere gerettet habt!

[USNIAZ beifit den Riesen in den Po. Legt
ihn unter den Riesen. Hebt den Riesen dabei auf
die Hohe der Bdume an und lasst ihn dann fal-
len. Alle Steine, die aus dem Schlund herausfal-
len, werden in die Schachtel gelegt. Wenn aber
passende Futter-Steine im Maul der Tiere landen,
bleiben sie stattdessen dort liegen. Gliick gehabt!

Wenn dagegen der Mund und
Schlund des Riesen so voll ist,
dass keine weiteren Futter-Stei-
ne hineinpassen, oder wenn
keine Futter-Steine mehr auf
dem Riicken der Schildkrote iib-
rig sind, um ein Tier zu fiittern,
habt ihr das Spiel verloren!

DJE SPINNE riumt den Vorrat der Schildkréte auf. lhr
dlirft die Futter-Steine sortieren. Legt die rosa Steine auf
die eine Seite, die griinen Steine auf die andere Seite.

DER m versetzt die anderen Tiere in

Angst und Schrecken, als er sich vor Freude auf die
Brust schldgt! Entfernt je 1griinen Stein aus dem
Maul jedes Tieres.

uu kénnen den Drang, Bdume zu fillen,

einfach nicht unterdriicken. Legt die 4 Bdume in die
Schachtel zurtick. Ihr kénnt sie nicht Idnger als Orien-
tierungspunkte verwenden.

DiE BOAS hypnotisieren die anderen Tiere der Insel.
Solange die Boas nicht gerettet und von der Insel ent-
fernt worden sind, werden die Effekte der anderen Tiere
nicht ausgeldst, wenn sie gerettet werden.

ﬂ‘ m mlisst ihr zu

Beginn des Spiels so auf die Elefantenmama
legen, dass es ihr Maul komplett liberdeckt.
Das Elefantenkalb muss vor der Elefanten-
mama gerettet werden, da sie die Insel nicht
ohne ihren Nachwuchs verlassen will!
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Wenn ihr wollt, dass das Spiel schwieriger wird, startet mit 1bis 2 Tieren |
mehr und/oder ersetzt sie durch die (rechts abgebildeten) Tiere.

Ihr kdnnt euch auch eigene Effekte fiir die Tiere ausdenken! Lasst eurer
Fantasie freien Lauf!
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