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LONDON

Strategisch planen, elever punkten.
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Deckt die Stations-Karten auf.
Entwerft strategisch geschickt neue Underground Linien.
Ermittelt eure gesammelten Punkte.

Londoner Cbherirdische Bonus-Ziel-
Stadtplan Stations-Karten Harten
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UBERBLICK

Eine Partie wird iiber 4 Runden gespielt. In jeder Runde
zeichnet ihr auf eurem Stadtplan eine Underground
Linie in der Farbe eures jeweiligen Buntstifts ein, sodass
am Ende der Partie 4 Linien in 4 verschiedenen Farben
entstanden sind. Im unteren Bereich des Stadtplans
notiert ihr eure Punkte,



VOR DEM SPIEL

Mehmt euch jeweils ein Blatt mit einem Londoner
Stadtplan sowie einen der 4 Buntstifte. Platziert euren
Stadtplan offen vor euch.

Spielt ihr nicht zu viert, legt ihr die verbleibenden Stifte
an eine beliebige Stelle zwischen euch. Ihr werdet sie
spiiter noch verwenden,

Du kannst auch alleine spielen und nacheinander die
4 Underground Linien auf deinem Plan einzeichnen.

Entscheidet euch, ob ihr mit oder ohne Zusatz-Karten
spielt. Genaueres dazu findet ihr auf den Seiten 14-17.

Weruon euch ist zuletzt U-Bahn gefahren? Diese Person
wird zum Zugbegleiter oder zur Zugbegleiterin ernannt.

SPIELABLAUF

In jeder der 4 Runden werden jeweils die folgenden
Schritte durchgefiihrt, die spéter noch genauer erldutert
werden:

Findet eure Start-Station

Ded«t die Stations-Karten auf und zeichnet eure U-Bahn-Linie
Ermittelt eure Punkte

Bereitet eure nachste U-Bahn-Linie vor

STADTBEZIRKE

London ist in 13 Stadtbezirke aufgeteilt, die durch gelbe
Raster gekennzeichnet sind: 9 Hauptbezirke, die jeweils
mehrere Stationen enthalten, und 4 Randbezirke, die in
den 4 Ecken der Stadt liegen und jeweils nur eine Station
enthalten.
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STATIONEN

Es gibt verschiedene Arten uon Stationen. Jede davon
wird durch ein Symbol dargestellt:

@Guudrﬂt @Dreiech: @Fiinfeck @Hreis

Zentralbahnhof:

Darf als Joker eingesetzt und jederzeit von einer
angrenzenden Station aus angefahren werden,
unabhdngig dauvon, welches Symbol mit der
Stations-Karte aufgedeckt wurde.

Touristen-Stationen:

Fiinf Stationen, darunter auch der Zentralbahnhof,
befinden sich in der Mdhe von wichtigen Touristen-
Attraktionen und bringen euch zusdtzliche Punkte
ein. Sie werden als Windrose dargestellt.

MD_ STARTPUNKT

IFindl;!tLeurehr;jtaﬁeili Enﬁtarl;:-

punkt: Er ieselbe Farbe

wie der Buntstift, den ihr in @ @ @ @
dieser Runde verwendet.,

|#-N Beispiel: Wenn ihr in einer Runde den o inen Sunianiit
verwendet, ist das griine Dreieck eure Start-Station.

Start-Stationen haben dieselben Merkmale wie normale
Stationen und konnen auch von den Linien der anderen
Farben gekreuzt werden, wenn das entsprechende
Symbol aufgedeckt wird.




O-UNDERGROUND LINIEN

STRECKENABSCHNITT

Eine Underground Linie besteht aus mehreren
miteinander verbundenen Streckenabschnitten. Als
Streckenabschnitt gilt jeder gerade Strich, der zwei
Stationen direkt miteinander verbindet. Dieser kann
horizontal, vertikal oder diagonal den diinnen Raster-
linien folgen. Einen Streckenabschnitt einzuzelichnen, ist

immer optional
© 6-@, ®
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SO WIRD GESPIELTY
# Mischt die 11 Stations-
Karten und legt sie ’ oberirdische
verdeckt als Stapel in die § /7.5 W% Stations-Harten
Mitte. Es gibt & oberirdische
Stations-Harten (blau) und (m)
5 unterirdische Stations- o — unterirdische
Karten (pink/gelb). m A3/ | Stations-Karten

® Der/die Zugbegleiter/in zieht die erste Karte uom
Stapel und legt sie offen in die Mitte. Verbindet
nun euren Startpunkt mit einer Station, die das
gleiche Symbol wie die aufgedeckte HKarte hat.
Anschlieffend wird die nédchste Karte aufgedeckt
und ein weiterer Streckenabschnitt eingezeichnet.
Die Runde wird so lange gespielt, bis die fiinfte
unterirdische Harte aufgedeckt wurde und ihr euren
letzten Streckenabschnitt einzeichnet, der zu dem
entsprechenden Symbol fiihrt.
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Beispiel: John spielt im ersten
Durchgang mit dem  griinen

Buntstift. Seine Start-Station ist
digjenige mit dem grinen Dreieck.
Da eine Karte mit dem Kreis-Symbol
aufgedeckt wird, entscheidet John
sich dafiir, seinen Streckenabschnitt
zu dem Hreis-Symbol links uon
seiner Start-Station zu zeichnen,

Jeder Streckenabschnitt kann zu jeder Zeit von einem
der belden Endpunkte der aktuellen U-Bahn-Linle aus
eingezeichnet werden.

# Jeder Streckenabschnitt muss zwei Stationen
miteinander verbinden, ohne eine andere Station zu
durchqueren oder einen anderen Streckenabschnitt zu

kreuzen.
o—#Ne+—0

2.8 —8.8 -

% Jede Station darf pro Farbe nur einmal angefahren
werden. Die Linien verschiedener Farben diirfen sich in
ein- und derselben Station jedoch kreuzen, sofern sie
aus unterschiedlichen Richtungen kommen. Zwischen
zwel Stationen darf immer nur ein Streckenabschnitt
eingezeichnet werden.
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¢_ Umsteigen: Umsteigemoglichkeiten bringen dir

zusatzliche Punkte ein. Sie lassen sich erzielen,
indem an einer Station mehrere U-Bahn-Linien
aufeinander treffen.

Beispiel: In einer Runde fihrt
John  seine  pinkfarbene
Underground Linie durch die
Fliinfeck-Station, die er in
einer frilheren Runde schon
mit seiner griilnen U-Bahn-
Linie erreicht hat.




BESONDERE STATIONS-KARTEN

diirft ihr frei entscheiden, zu welchem Stations-
mbaol ihr euren nachsten Streckenabschnitt
uhrt,

OTA) Joker-Symbol: Wird diese Harte aufgedeckt,

% Weichen-Symbol: Diese Harte

ermoglicht es euch, euren
Streckenabschnitt als Abzweigungan
einerbeliebigen Stationeinzuzeichnen,
die ihr mit eurer Underground Linie S
bereits passiert habt. Um das Symbol @
der ndchsten Station zu bestimmen,
wird die darauffolgende Stations-
Karte aufgedeckt. Bis zum Ende
dieser Runde kann die Linie nun auch
an dieser Abzweigung weitergefiihrt
werden.

Beispiel. Ihr habt die Weichenkarte
aufgedeckt. Um das Symbol der
nachsten Station zu bestimmen, wird
auch die darauffolgende Karte (Quadrat)
aufgedeckt. John konnte seine U-Bahn-
Linie nun von dem Hreis-Symbol am
unteren Ende seiner Linie zu einem der
Quadrat-Symbole weiterfiihren. Aber
er nutzt lieber die Funktion der Weichen-

karte und wdhlt die Zwischenstation
mit dem Dreieck, um sie (wie mit der
gestrichelten Linie uerdeutlicht) mit
der lilafarbenen Quadrat-Station zu
verbinden.




(=-PUNKTE

Jede Underground Linie hrin%} euch Punkte ein.
Enitscheidend sind die folgenden Faktoren:

Stadtbezirke: Durch wie viele Stadtbezirke
fiihrt eure Linie? Denkt daran: London ist
in 13 Bezirke aufgeteilt - 9§ Hauptbezirke
und 4 Randbezirke.

dem die meisten Stationen angefahren
wurden, Tragt die Anzahl dieser Stationen
in das entsprechende Feld ein.

Themse: Wie oft wurde mit eurer Linie die
Themse iiberquert? Multipliziert eure Zahl
mit 2.

X

Stationen: Ermittelt den Stadtbezirk, in
4

e =

Errechnet die Gesamtpunktzahl, die
eure Underground Linie euch einbringt:
Multipliziert die Summe der Stadtbezirke,

durch die diese Linie filhrt, mit der gréfiten
Anzahl von Stationen, die diese Linie
innerhalb eines Stadtbezirks anfahrt.
Addiert dann die Punkte, die ihr mit den
Uberguerungen der Themse erzielt habt.

Wie ihr euer Endergebnis ermittelt,
erfahrt ihr auf Seite 12




Beispiel: John hat seine
griine U-Bahn-Linie durch &
verschiedene Stadtbezirke

gefiihrt. Die héchste Anzahl
von Stationen innerhalb
eines Bezirks ist 3. Fiir eine
Uberquerung der Themse
erhdlt er weitere 2 Punkte.
Gesamtpunktzahl:

6x3+2=120

Runde die von euch angefahrenen Stationen,
die sich in der Néhe von Touristen-Attraktionen
befinden, und streicht pro Station je1Windrose
auf eurer Sightseeing-Skala durch.

Sightseeing-Skala:

0,0,0,0.0,0,0.D.0.&. D

Beispiel: Wdhrend der ersten
Runde hat John seine griine
Underground Linie iber 2
Touristen-Stationen gefiihrt. Er
streicht zwei Symbole auf seiner
Sightseeing-Skala durch.

DTnuﬁstm-Etnﬂm Ermittelt nach jeder




-(@-DIE NACHSTE RUNDE

# Sobald ihr alle Punkte eingetragen habt, die eure Linie
euch einbringt, gebt ihr eure Buntstifte im Uhrzeigersinn
weiter und startet die neue Runde mit einer neuen Farbe.

#Insgesamt werden 4 Runden gespielt, sodass am
Schluss auf jedem Stadtplan 4 Underground Linien in
verschiedenen Farben eingezeichnet sind.

# Seid ihr weniger als 4 Spielerinnen und Spieler, verwendet
ihr trotzdem alle vorhandenen Buntstifte, sodass ihr am
Ende 4 Linien habt. Auch die Rolle des Zugbegleiters oder
der Zugbegleiterin wandert im Uhrzeigersinn weiter.




e
ENDE DES SPIELS

Die Partie endet nach der vierten Runde, sobald ihr alle
eure Linien in den 4 Farben eingezeichnet habt.
Berechnet eure finalen Punkte:

| Die 4 Linien:

Addiert zundchst die Punkte, die ihr mit euren
4 Linien erzielt habt. Motiert die Summe in dem
flnften pinkfarbenen Feld.

{} Touristen-Stationen:

Seht auf eurer Sightseeing-Skala nach, wie uiele
Touristen-Stationen ihr durchgestrichen habt.
Ubertragt die Zahl aus der Windrose rechts davon in
die grofie Windrose dariiber.

| Umsteigemdglichkeiten:
Umsteigemasglichkeiten zwischen mehreren
Linien ergeben zusdtzliche Punkte. Ermittelt die
Anzahl der aufeinandertreffenden Linien und
notiert diese in den Feldern neben den Symbolen
der Umsteigemdglichkeiten. Tragt die Summe in die
entsprechenden griinen Felder rechts davon ein.

97 aufeinandertreffende Linien: 2 Punkte pro Station
93 aufeinandertreffende Linien: 5 Punkte pro Station

94 aufeinandertreffende Linien: 9 Punkte pro Station

Ermittelt euer Endergebnis, indem ihr die Punkte
eurer 4 Underground Linien, der Touristen-Stationen
und eurer Umsteigemdglichkeiten zusammenrechnet.
Schreibt das Ergebnis in das Feld unten rechts im
Punktebereich.



Beispiel:

John hat seine Linien
Tx Uber Stationen mit
Touristen-Attraktionen
gefithrt, was ihm 14
Punkte einbringt.

'|-'::I'|.u I'mt ‘? Hn‘l*—'trlqr-
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119 Punkte (87 + 14 + 18).

ENDSTATION!

Alle Buntstifte abgeben! Wer das héchste Endergebnis
erzielt, gewinnt den Londoner Wettbewerb und das
Spiel, Bei Gleichstand entscheidet die U-Bahn-Linie,

mit der die hochste Punktzahl erzielt wurde.




ZUSATZ-KARTEN

Mit den zusédtzlichen Herausforderungen kénnt ihr noch
mehr Punkte erspielen:

Bonus Ziele (5 Karten)

Zieht vor Spielbeginn verdeckt 2 der 5
Bonus-Karten und platziert sie offen
in der Mitte. Die anderen 3 Karten legt
ihr wihrend dieser Partie zurlick in d?e
Schachtel.

Die Bonus Ziele konnen von allen Spielerinnen und
Spielern individuell gemeistert und mit wertuollen
Punkten belohnt werden:

Bildet an mindestens 8 eurer
angefahrenen Stationen eine oder
mehrere Umsteigemaglichkeiten.

Erreicht in jedem der 13 Stadtbezirke
mindestens 1 Station.

Fiihrt eure Underground Linien durch alle 5
Touristen-Stationen.
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Erreicht mit euren Linien alle 9 Stationen
in dem zentralen Stadtbezirk.

Uberquert mit euren Linien mindestens éx
die Themse.

Die Bonus Ziele sind fiir die gesamte Partie giiltig
und werden nach der vierten Runde abgerechnet.
Habt ihr ein oder sogar beide Ziele erreicht,

entsprechenden Punkte zu eurem Endergebms ;
dazu.

Farb-Vorteile (4 Karten)

Teilt vor Spielbeginn jedem Buntstift eine
zufiillige Vorteils-Karte zu. Diese Karte
gehsrt fiir die gesamte Dauer der Partie
zu dem jeweiligen Buntstift und wird am
Ende jeder Runde mit ihm an die ndchste
Person weitergegeben.

®.0.0



Jede VYorteils-Karte kann pro Runde nur Ix eingesetzt
werden. Die Karten zu benutzen, ist immer optional.

Folgende Vorteils-Karten sind im Spiel:

Entscheidet euch bei einer beliebigen
aufgedeckten Stations-Karte, einen zuséitzlichen
Streckenabschnitt einzuzeichnen. Der zweite
Streckenabschnitt muss zum selben Symbol
filhren wie der erste, auch wenn die aufgedeckte
Stations-Harte eine Joker-Harte ist.

Mutzt eine beliebige aufgedeckte Stations-
Harte, als sei zuvor das Weichen-Symbol
aufgedeckt worden.

Kreist wihrend dieser Runde eine beliebige
g Station auf eurer Underground Linie ein und
Pl wertet sie bei der Ermittlung der Stationen
innerhalb eines Stadtbezirks doppelt.

0606



Beispiel: John kann eine
Station in einem der
Stadtbezirke einkreisen,
durch die seine griine
Linie filhrt. Dieser Vorteil
ermaoglicht es ihm, in
diesem Bezirk nicht nur
3, sondern 4 miteinander
verbundene Stationen zu
werten.

L Achtung, dieser Bonus zdhlt nur fiir die Berechnung
der in dieser Runde gezeichneten U-Bahn-Linie. Er zdhlt
nicht fiir die Linien, die in den anderen Runden diese
Station erreichen, und kann nicht genutzt werden, um
eine Touristen-Station zu verdoppeln.

«HRIN
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SPIELERGEBNIS

(beim Spielen ohne Zusatz-Karten)

Sag mal, bist du unterwegs falsch
abgebogen? Versuch's nochmal und stell
die Weichen richtig!

Du kannst ordentlich anpackenl Es macht
SpalB. so viele zufriedene Passagiere zu
sehen. Du bist fast am Ziel.

Dich halt niemand aufl Du bist ein wahrer
Strategie-Experte auf deinem Gebiet und
wirst noch viele spannende Wettbewerbe
gewinnen! GLUCKWUNSCH!
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