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Willkommen in der Welt der zwei Konigreiche, die unterschiedlicher nicht hdtten sein

konnen: Im stets warmen SOMMERREICH herrscht ein sehr grofSherziger Konig.

Das kalte, immer schneebedeckte WINTERREICH regiert hingegen eine so schone
wie kiihle Konigin. Beraten werden beide von Merlin, dem beriihmten Zauberer.

Der Legende nach fielen vor vielen Jahrhunderten vier magische Steine vom Mond.

Sie sind der Ursprung der Magie in dieser Welt. Gefunden wurden sie jedoch nie ...

Jetzt aber halten immer mehr mysteriose Zwischenfdlle nicht nur Merlin in Atem. Haben
die Mondsteine etwas damit zu tun? Es wdre fatal, wenn sie in die falschen Hdnde gerieten!

Einleitung

Kids Chronicles ist ein kooperatives Abenteuerspiel fiir die ganze Familie, das Brettspiel und App
miteinander kombiniert. Gemeinsam sucht ihr nach Hinweisen, entdeckt verschiedene Orte in inter-
aktiven 3D-Szenen und lost die Rdtsel um die verschwundenen Mondsteine. Das Spiel ist in sechs
Kapitel eingeteilt. Habt ihr ein Kapitel vollstindig durchgespielt, wird das ndchste freigeschaltet.
Wenn ihr einmal ein Kapitel unterbrechen wollt, speichert die App euren Fortschritt. Ihr konnt dann
zu einem spdteren Zeitpunkt weiterspielen oder von Neuem beginnen.

Spielmaleria

.

2-seitiger Spielplan, der das Sommerreich und das Winterreich zeigt.
21 Charakter-Karten
40 ,,Dies und das“-Karten, die zum Beispiel Gegenstinde, Kleidung und Nahrung zeigen kénnen
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Euer grofSter Wunsch ist es, Zauberer oder Zauberin zu werden. Und ihr habt Gliick, denn der
beriihmte Zauberer Merlin sucht Lehrlinge. Viel gibt es im Land der zwei Konigreiche zu tun!
Unterstiitzt Merlin bei seinen Aufgaben, 10st mysteriose Ratsel und findet die vier magischen

Mondsteine, um Merlins, aber auch eure Zauberkraft zu starken und das Schlimmste — den
Untergang der Konigreiche — zu verhindern!

In Kids Chronicles — Die Suche nach den Mondsteinen erzahlt jedes Kapitel eine Abenteuer-
geschichte, die jeweils mit einer bestimmten Aufgabe und einem eigenen Ziel verkniipft ist. In
jedem der sechs Kapitel erkundet ihr Orte und trefft deren Bewohner. Sprecht mit ihnen, denn sie
erzdhlen euch interessante Dinge! An den Orten konnt ihr aufRerdem ,dies und das” finden und
einsammeln — alles kann spater fiir euch niitzlich sein. Am Ende jedes Kapitels werden euch ein
paar Fragen zur Losung der Aufgaben gestellt. Eure Antworten bestimmen euer Ergebnis als Team.

Spielaufbau

Platziert den Spielplan in der Tischmitte.

Legt alle Charakter-Karten und die ,,Dies und das“-Karten aufgedeckt so auf
dem Tisch aus, dass ihr sie gut erreichen konnt.

Spielplanseite:
Sommerreich

B Tasche:

Findet oder erhaltet
ihr ,Dies- und
das“-Karten, legt

ihr sie hier ab. C
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Bitte beachtet, dass ihr zunachst das Tutorial
und die darauffolgenden vier Kapitel durchspie-
len miisst, bevor ihr die finale Story freischaltet.

Story-Einfihrung

Jedes Kapitel beginnt mit einer Einfiihrung,
die euch diese Informationen zum Spiel gibt:

die Seite des Spielplans, die ihr nutzen sollt

Dreht dann den Spielplan auf die ent-
sprechende Seite!

den Ort, an dem ihr auf dem Spielplan startet

die Hintergrundgeschichte und euer Ziel
fiir dieses Kapitel

Nachdem ihr die Einfiihrung in der App
gelesen habt, klickt ihr auf den Button ,
um das Abenteuer zu beginnen. (Thr werdet
dann automatisch eine 3D-Szene

von eurem Standort erhalten.)

3D-Szenen

Immer wenn ihr einen Ort das erste Mal
besucht, startet automatisch eine 3D-Szene.
In dieser trefft ihr Charaktere oder entdeckt
,dies und das“.

2 Wie wird gespielt?

Im Tutorial beginnt ihr an dem Ort ,Merlins
Turm®. Einer oder eine von euch verfolgt
die Szene auf dem Display des Endgerats und
beschreibt den anderen das, was er oder sie
dort sieht.

Das darf nicht zu lang dauern, denn wenn die
Szene endet, ist die Zeit abgelaufen!

Wahrend der oder die Beschreibende laut
erzahlt, was das Display zeigt, durchsuchen
die anderen alle ,Dies und das”- und alle
Charakter-Karten auf dem Tisch nach
den Dingen und Charakteren, die in der
Beschreibung der 3D-Szene vorkommen.

Wenn die Zeit abgelaufen ist, entscheidet
gemeinsam, ob ihr euch den Ort noch
einmal anschauen wollt. Klickt dazu auf

Nehmt die Charakter-Karten, die ihr
gefunden habt, und legt sie auf ein
leeres Feld neben dem Icon fiir den
Ort, an dem ihr euch gerade befindet.
Beispiel: In der 3D-Szene in
Merlins Turm tritt Merlin auf. Ihr
durchsucht nun die Charakter-
Karten nach Merlin. Wenn ihr ihn
gefunden habt, legt ihr die Karte

auf das freie Feld neben dem
Turm auf dem Spielplan.

Nehmt die ,,Dies und das“-Karten, die ihr
gefunden habt und legt sie auf ein freies
Feld in eurer Tasche auf dem Spielplan.

Beispiel: In Merlins Turm sind
auch zwei , dies und das “zu sehen:
ein Schwert und ein Fisch; ihr habt
diese Karten gefunden und legt sie
nun jeweils auf ein freies Feld in
der Tasche auf dem Spielplan.




,Dies und das “~-Karten konnen aufirgendeines der
neun Felder der Tasche gelegt werden. (Sie werden
keinem Ort auf dem Spielplan zugeordnet.)

Mit Charakferen sprechen

Trefft ihr einen Charakter, hilft es

"; euch, mit ihm zu sprechen! Wollt

i ihr mit einem Charakter sprechen,

scannt ihr den QR-Code auf der

entsprechenden Charakter-Karte
ein.

J Dazu hilt ein Teammitglied die

Kamera eures Gerdts iiber den
QR-Code. Beriihrt dann mit einem Finger das
Display und wartet bis der QR-Code gescannt
ist.

Sobald der Charakter gescannt ist, spricht er
mit euch und gibt euch Informationen tiber
sich oder liber mysteriose Ereignisse.

JEMANDEN NACH EINEM GEGENSTAND
ODER EINEM ANDEREN CHARAKTER
FRAGEN:

Wiahrend ihr mit einem Charakter sprecht,
konnt ihr ihn zu ,dies und das“ oder einem
anderen Charakter befragen. Scannt hierzu
den QR-Code auf der entsprechenden Karte.

NOCH NICHT GEFUNDENE KARTEN:

Manchmal wird ein Charakter einen anderen
Charakter oder ,dies und das® erwdahnen und

ihr habt die entsprechende Karte noch nicht.
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Wenn das passiert, sucht ihr die zuge-

horige Karte aus der Tischauslage heraus
und platziert sie auf dem Ablagefeld (auf
der linken Seite des Spielplans).

Auf die lilafarbenen
\ D Ablagefelder kommen
Charakter-Karten.

Auf die blauen Ablagefelder legt
ihr die ,,Dies und das “-Karten.
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Beispiel: Ihr sprecht mit Merlin und er erzdhlt euch, dass
er seinen Zauberstab verloren hat. Er glaubt, dass der
Konig weifS, wo der Stab ist. Da ihr den Konig noch nicht
getroffen und den Zauberstab noch nicht erhalten habt,
diirft ihr die Karte des Konigs aus den Charakter-Karten
und den Zauberstab aus den ,,Dies und das“-Karten eurer
Kartenstapel heraussuchen und auf die leeren Ablagefelder
auf dem Spielplan legen.

EINEM CHARAKTER ETWAS GEBEN:

Wollt ihr einem Charakter ,dies und das®
geben, miisst ihr zundchst mit diesem
Charakter sprechen. Scannt dann die ,Dies
und das“-Karte ein. Nimmt der Charakter die
Karte, entfernt ihr sie aus eurer Tasche und
legt sie zu den anderen ,Dies und das“-Karten
auf eurem Tisch zuriick.

Ihr konnt das Gespriach mit einem
Charakter beenden, wenn ihr den Button

in der App antippt.
C‘-—é




?’/”"
Das Konigreich erkunden

Um Charaktere zu treffen oder
»dies und das“ einzusammeln,
konnt ihr euch frei auf dem
Spielplan bewegen. Es gibt
sechs Orte auf jeder Seite
des Spielplans. Jeder Ort hat
seinen eigenen QR-Code.
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Oben auf dem Display konnt
ihr sehen, an welchem Ort ihr
euch gerade befindet.
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Wenn ihr an einen anderen Ort reisen wollt,
beendet eure Unterhaltung mit dem Button

und scannt dann den QR-
Code des Ortes, den ihr besuchen wollt.

b

Beispiel: Ihr befindet euch im Schloss des Sommerreichs.
Von dort konnt ihr auf direktem Weg zu diesen Orten
gehen: zum Wald, zu Merlins Turm oder zum Vulkan. Ihr
konnt nicht direkt zum See oder zu den Siimpfen reisen,
weil der Weg nicht direkt mit dem Schloss verbunden ist,
sondern zundchst iiber einen anderen Ort fiihrt. Ihr wollt
jedoch gern zum See reisen. Dazu lauft ihr zundchst zu
Merlins Turm (ihr scannt den zugehorigen QR-Code ein)
und von dort zum See. (Ihr konnt nun diesen Ort scannen.)

DIE WELT VON KIDS CHRONICLES IST
DYNAMISCH UND ANDERT SICH IMMER
WIEDER!

Wenn ihr an einen bereits besuchten Ort
zuriickreist, konnte sich etwas an diesem Ort
gedndert haben. Wenn dem so ist, wird sich
eine neue 3D-Szene automatisch 6ffnen.

Gegensténde nufzen

Manchmal taucht bei einem Besuch eines
Ortes ein neuer Button in der App auf. Mit
diesem konnt ihr dann eine neue Aktion
ausfiihren. Dafiir benotigt ihr allerdings den
richtigen Gegenstand.




Tipptdazu auf den Button und scannt die ,,Dies
und das“-Karte, die ihr nutzen wollt. War es
die richtige, wird euch die App mitteilen, wie

—=
Das Tagebuch nufzen Q'

Falls ihr einmal einen Teil der Story verpasst

es weitergeht.

Beispiel: Ihr erreicht den Ort ,,Wald
und seht den Button in
der App. Tippt darauf und scannt
dann den Gegenstand, den ihr zum
Klettern nutzen wollt. Nachdem ihr
die Leiter eingescannt habt, sagt
euch die App, was nach diesem er-

folgreichen Kletterversuch passiert!

oder vergessen haben solltet, oder nicht mehr
wisst, welche Karten ihr bereits eingescannt
habt, schaut in euer Tagebuch!

“«

Tippt dazu auf den Button . Nun werden
euch zuvor gefiihrte Gespriche oder Scan-
Ergebnisse angezeigt.

Was, wenn das Einscan-
nen nicht funktioniert?

Habt ihr die falsche Karte eingescannt, dann
schaut euch noch einmal eure ,Dies und das®-
Karten in der Tasche an. Findet ihr noch eine
andere Moglichkeit, die Aktion auszufiihren?
Wenn nicht, fehlt euch vielleicht noch etwas.

Hilfeste[lung im Spiel

Ab Kapitel 2 ist die Mondkatze Nils euer
standiger Begleiter. Wisst ihr einmal nicht
weiter, kann Nils euch behilflich sein. Scannt
seine Karte und ihr erhaltet einen Tipp wie es
weiter geht. (Die Charakter-Karte ,,Nils“ muss
dazu nicht auf dem Spielplan liegen.)

Spielende

Das Spiel endet, sobald ihr das Ziel erreicht und die Aufgaben
des entsprechenden Kapitels erfiillt habt. Eurem Team wird
dann eine Reihe an Fragen gestellt. So konnt ihr herausfinden,
wie gut ihr die Aufgaben gelost habt. Scannt die Karten
ein, die eurer Einschidtzung nach die Fragen am besten
beantworten. Danach erfahrt ihr das Ergebnis.

Wollt ihr die komplette Geschichte des Kapitels nachlesen,
konnt ihr zum Schluss auf tippen. Thr konnt
aber auch das Kapitel noch einmal spielen. Geht dazu ins (

Hauptmenii der App zuriick.
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