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Kaiser Trajan ist dabei, ein Monument fiir die Ewigkeit zu errichten: Das Forum Trajanum. Es wird das gréfSte und prachtvollste Kaiserforum,

das die Romische Welt je gesehen hat. Das Bauwerk, das kurz vor seiner Vollendung steht, soll Trajans Erfolg als Optimus Frinceps auf impo-
sante Weise demonstrieren, aber auch das Wohl und den Ruhm der ehrenwerten Blirger Roms fordern — innerhalb und au3erhalb Roms.

Im Spiel verwaltet jeder Spieler eine von Trajan selbst gegriindete Colonia und ist damit Vorsteher einer der hochrangigsten Stédte des
gesamten rémischen Imperiums. Wehrend die Spieler versuchen, ihre eigene Colonia bestmdglich zu entwickeln, diirfen sie es jedoch nicht
verszumen, Gesandte nach Rom zu schicken, die von den Fortschritten berichten, einen Beitrag zum Ausbau des Forum Trajanum leisten und
der Colonia so die Unterstiitzung Roms sichern.

5| 4 Spielertableaus

A - Vorderseite, B - Rlick-
seite. In spateren Partien
konnt ihr die Riickseite :
nutzen, wenn ihr mit indi-
- i ko viduellen StraBenrastern 56 Einzelbauplattchen
5 doppelseitige yLa T spielen machtet.
Mosaiktableaus
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4 Schieber 5 Multiplikations-

12 Forums-

1 Spielplan marker . marker e

e 4S|egpunkt ; ¥ =L —__

! = marker : - Fg e 12 Trajankarten
" 40 Arbeiter ‘ 10 Assistenten .]) : : - .

.. 12Tibune 10 Baumeister 1 Startspielerfigur 3 ':Sau'e"ffagme"te ' =7 ot Zgnieieiniog

(Trajan) (Sockel, Saule und Kapitell) 16 Baukran- Coloniaplattchen  pro Sprache
plattchen 48 Doppelbauplattchen (Gesandte) (ohne Abbildung) -

|i§ PIELZIEL |

Jeder Spieler versucht, seine zu Spielbeginn mit Coloniaplattchen bedeckte Colonia optimal zu entwickeln. Jede Colonia besteht aus einem rechtwink-
ligen StraBennetz. Zu Beginn jeder Runde werden 2 StraBenkarten aufgedeckt, die bestimmen, in welchen beiden Straen je 1 Coloniaplattchen
entnommen wird. Von diesen 2 Pléttchen darf der Spieler eines behalten, das andere muss er an seinen rechten Nachbarn weitergeben. Dann
muss er zwischen dem vom linken Spieler erhaltenen und seinem eigenen Plattchen wahlen, um bestimmte Biirger fir sich aktiv werden zu lassen
oder um Ressourcen zu erhalten.

Mit ihren Ressourcen versuchen die Spieler in erster Linie, moglichst lukrative Bauaktionen in der eigenen Colonia durchzufiihren und Gesandte
auf dem Trajansforum in Rom unterzubringen. Mit den Bauaktionen konnen die Spieler durch Sofortwertungen sowie durch die Wertungen am
Ende eines Durchgangs Siegpunkte sammeln.

Eine zusatzliche Méglichkeit, Siegpunkte zu erhalten, ist das Erfilllen von Auftrdgen auf den Trajankarten.

Das Spiel wird in 3 Durchgédngen zu je 4 Runden gespielt. Nach jedem Durchgang gibt es eine Wertungsphase, in der die Spieler Siegpunkte fir ihre
Errungenschaften in der Colonia und dem Forum bekommen. Wer am Ende des 3. Durchgangs die meisten Siegpunkte hat, gewinnt das Spiel.
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1 Legt den Spielplan fir
alle gut erreichbar in die
| Tischmitte.

2 Mischt alle StraBen-
karten und bildet daraus
3 verdeckte Nachzieh-
stapel mit je 8 Karten.
Legt je 1 Stapel auf
die Kartenfelder fiir die
Nachziehstapel.

3 Legt je nach Spielerzahl Mosaiktableaus in beliebiger
Farbkombination in einer der gezeigten Anordnungen auf dem

Forumsplatz aus:

Spieler 2 3 4
Tableaus 3 4 S
| Anordnung

10 Stellt das Saulenfrag-
ment mit 3 Siegpunkten
(Sockel) auf den Platz
fiir die Trajanssaule,
das mit 2 Siegpunkten
(Sdule) auf den zweiten
Nachziehstapel und
das mit 1 Siegpunkt
(Kapitell) auf den dritten
Kartenstapel.

9 Mischt die Trajankarten getrennt nach Durchgang |, Il und Ill und zieht je-
weils eine Karte. Legt diese offen seitlich neben die entsprechenden Stapel
der StraBenkarten am Spielplan an. Die tbrigen Karten kommen zuriick in

die Schachtel. Sie werden in dieser Partie nicht bendtigt.

Achtung! Fr einen leichteren Start spielt in der Kennenlernpartie nur mit 1 Trajan-

karte. Wahlt dazu eine Karte aus Stapel Ill und legt sie auf Position Ill.

4 Sortiert die Doppelbau-
plattchen nach ihrer Farbe.
Legt pro Farbe jeweils ca. die
Halfte mit der Vorderseite
und die andere Halfte mit der
Riickseite nach oben auf die
entsprechenden Felder, so
dass jeweils ein Stapel
1 graues Gebaude + 1 farbi-
ges Bauwerk und der andere
Stapel 2 farbige Bauwerke
zeigt.

5 Stellt je einen Forums-
marker in eurer Spielerfarbe
vor das erste Feld der jeweili-
gen Pramienleiste (Basilika,
Markt und Bibliothek).
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Wenn benétigt, legt die Spielerhilfen fir alle Mitspieler zuganglich

neben den Plan.

6 Nehr-nt euch den Sieg-
punktmarker in eurer

Spielerfarbe und legt ihn auf
Feld ,0" der Siegpunktleiste.

7 Trennt die Einzelbauplatt-
chen nach ihrer farbigen
Riickseite und legt jeweils ca.
die Halfte mit der Vorderseite
und die andere Halfte mit der
Riickseite nach oben auf die
entsprechenden Felder.

Vorrat bereit.

|

fmreeeen
.8 Legt die Multiplikationsmarker und das Geld als

Stellt die Assistenten, Tribune, Baumeister und
| Arbeiter als Vorrat neben den Spielplan. ‘




1 jeder Spieler erhalt 1 Spie-
lertableau, seine Colonia.
Nutzt fir das erste Spiel Seite
A, auf der die Symbole alle

2 Legt den Schieber mit der
Basisseite nach oben links auf
den Anfang der Prestigeleiste.
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Spielertableaus

' ‘ gleich angeordnet sind. ‘

4 Sucht aus den 34 Coloniaplattchen eurer
Farbe zunachst die 3 Plattchen mit den
weiblichen Gesandten heraus:

3 Jeder Spieler erhalt ein Baukranplattchen
pro Farbe. Legt die 4 verschiedenfarbigen Bau-
kranplattchen mit der farbigen Seite nach
oben in die 4 Ecken eurer Colonia (welche
Farbe wo liegt, entscheidet ihr selbst).

e[

Mischt diese 3 Plattchen verdeckt und zieht
1 davon. Es zeigt das Symbol fiir einen Blrger
aus einer der 3 verschiedenen Gesellschafts-

Biirger — grafische
Darstellung der
Spezialfahigkeit

Fir jede Gesell-
schaftsschicht gibt [/
es 2 Blirgerzeilen.
In jeder Zeile

schichten: : 5 —
LENEIRNE
Patrizier ~ Handler ~Handwerker

Legt das Plattchen offen auf das linke Feld in
eine der beiden entsprechenden Zeilen eurer
Colonia. Die Spezialfahigkeit dieses
Biirgers steht euch nun zur Verfligung
(Erklérungen s. S. 10).

Legt die verbliebenen 2 Pléttchen offen
in zwei beliebige einander

diagonal gegentiberliegende
Ecken eurer Colonia (also auf §
‘ 2 Baukrane).

ist Platz fiir
2 Biirger.

6 1 Coloniaplattchen bleibt Gbrig.
Dieses legt ihr auf das entspre-
chende Feld am Fluss mit der
Riickseite nach oben. Ihr
durft euch die Vorderseite
dieses Plattchens vorher

¥ ansehen.

&4

Ablagefelder fiir das eigene und das
fremde Coloniaplattchen

5 Mischt die restlichen Coloniaplattchen verdeckt und legt je ein Plattchen mit
der Riickseite nach oben auf jedes einzelne Coloniafeld — mit Ausnahme der
4 bereits auf der Colonia zu sehenden Tempel. Diese bleiben frei und kénnen I ’ |
auch im Spiel nicht Uberbaut werden. Die beiden Coloniaplattchen, die ihr auf oot -
die verbliebenen freien Baukrdne in den Ecken gelegt habt, dreht ihr auf die
Vorderseite, so dass jetzt in jeder Ecke 1 offenes Plattchen liegt.

Punkte oben fiir die
Trajanwertung

—|— Prestigeleiste mit Schieber
Punkte unten fir die groBte

Flache im Forum

T

StraBenraster

Symbole der StraBen
(entsprechend auf den
StraBenkarten)

Tempel

Eckfelder fir die
Baukranplattchen

Schiff — Ablagefeld ftir die
eigenen Gesandten
(Riickseite Coloniaplattchen)

Vorratsfeld fiir gesammelte Ressourcen

LT

7 Zudem erhalt jeder von euch folgende Startres-
sourcen: 1 Tribun, 1 Baumeister, 1 Assistenten

und 1 Geld, die er auf das Vorratsfeld seiner
Colonia stellt. Nehmt dann 1 Arbeiter jeder

Farbe und lost jedem Spieler einen dieser Arbeiter
| zu. (Ubrige Arbeiter kommen zurlick in den Vorrat.)

5

Wer zuletzt im Zentrum g
einer Stadt war, wird +
Startspieler und erhalt die ~l’

Startspielerfigur.

Sk
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Das Spiel wird in 3 Durchgangen gespielt. Jeder Durchgang besteht
aus 4 Runden. Nach jedem Durchgang folgt eine Wertungsphase mit
Wertungen fiir die Baukrane, die Colonia, die platzierten Gesandten
auf dem Forumsplatz und die erfiillten Bedingungen der jeweiligen
Trajankarte.

Beginn eines neuen Durchgangs — Trajanssaule errichten:
Néchstes Saulenfragment platzieren -
Zu Beginn des Durchgangs Il und Il stellt ihr ]
jeweils das Saulenfragment des aktuellen
Kartenstapels auf das zuletzt platzierte Sdulen-
fragment. Die Zahl auf dem obersten Fragment

gibt an, wie viele Siegpunkte ihr in diesem
Durchgang flr den Bau einer Siegessaule in

der eigenen Colonia mindestens bekommt. P

Durchgang Il

Durchgang Il

Beginn einer Runde Durchgang |

2 StraBenkarten aufdecken

Zu Beginn jeder Runde zieht ihr 2 StraBenkarten vom aktuellen
Nachziehstapel (auf dem kein Saulenfragment mehr steht). Beide
Karten legt ihr offen nebeneinander auf die StraBenkartenauslage.

Die Symbole auf den aufgedeckten
Karten geben vor, aus welchen

StraBen der eigenen Colonia ihr je
1 Coloniaplattchen nehmen miisst.

Verlauf einer Runde

Nach dem Aufdecken der StraBenkarten verlauft eine Runde in
2 Phasen:

1. Gleichzeitig — Ihr nehmt aus den

2 StraBen je 1 Coloniaplattchen. Davon
gebt ihr eines verdeckt an euren rechten
Mitspieler weiter und erhaltet von eurem
linken Mitspieler ein neues.

2. Nacheinander im Uhrzeigersinn —
Jeder Spieler
a) nutzt in seinem Zug ein Colonia-
plattchen und
b) flihrt eine Bauaktion durch.

1. Coloniaplattchen nehmen

Den aufgedeckten StraBenkarten entsprechend nimmt jeder Spieler

2 Coloniaplattchen aus seiner Colonia. Davon wahlt er 1 aus, das

er behalten mdchte. Das zweite gibt er verdeckt an seinen rechten I
Nachbarn. ¢

Hinweis: Nachdem ihr das erste Plattchen aus der Colonia I
genommen habt, dirft ihr euch die Vorderseite ansehen, |
bevor ihr das zweite Plattchen nehmt. Das kann z.B.
relevant sein, wenn ihr tiberlegt, ein offenes Plattchen von
einem der Baukrane zu nehmen. Ihr diirft aber nicht ein
bereits angesehenes Plattchen wieder zurlicklegen, um ein
anderes zu wahlen.

Sobald alle ihr Plattchen an den rechten Nachbarn weitergegeben
haben, diirfen sie das Plattchen, das sie von ihrem linken Nachbarn
bekommen haben, ansehen.

2. a) Coloniaplattchen nutzen

Jetzt legt der Startspieler seine beiden Platt-
chen offen auf die entsprechenden Felder

auf seiner Colonia. Er darf nun wahlen, wel-
ches der beiden Plattchen er nutzen méchte.

Die anderen Spieler decken ihre Plattchen erst auf, wenn sie an der
Reihe sind. ’

Der Nutzen der Coloniaplattchen
Ressourcen und Biirger "

Auf der Vorderseite der Coloniaplattchen sind Ressourcen oder
Biirger abgebildet.

-




Die verfiigharen Ressourcen

Auf den Coloniaplattchen gibt es folgende Ressourcen: Baumeister, Arbeiter, Assistenten, Geld, Tribune
oder Aufwertungen. Sind auf einem genutzten Plattchen

Ressourcen abgebildet, so erhalt der Spieler diese sofort. Sieges- Biblio-
saule Basilika thek Markt

Multiplikationsmarker:

Falls es vorkommt, dass ihr eine
bestimmte Ressource — z.B.
einen Assistenten — erhalten

. Baumeister: Mit ihm konnt ihr ein graues l‘ i_ _‘l‘ _" <o R S
Gebaude bauen (Symbol auf dem Pergament). : : ' im allgemeinen Vorrat befindet,

. Ny e R . Brunnen Stallun nimmt sich ein Spieler, der zu
Arbeiter: Mit ihm kénnt ihr ein farbiges Bau- gy 0 P

Lyci® diesem Zeitpunkt mehrere
werk bauen. AuBerdem kénnt ihr 2 gleichfarbige { % Assistentenphat einen Multi-

Arbeiter in einen Baumeister tauschen. plikationsmarker. Diesen legt er

: L B oy T : : ter die jeweilige R
. Assistent: Mit ihm kénnt ihr die Farbe eines E q 3 p ¢ Bl R
4

; . (in diesem Fall einen Assisten-

Arbeiters verandern. Park  Haus ten) im eigenen Vorrat *_]
s dass er Assistenten

zuriick in den allgemei- 2

nen Vorrat geben kann.

Geld: Benétigt ihr, um vor der Wertungsphase eure Biirger zu bezahlen.

Tribun: Er gibt euch auf zweierlei Weise Flexibilitat:

a) Eine Stral3enkarte ignorieren: Wenn ihr 1 Tribun abgebt, konnt ihr eine
StraBenkarte ignorieren und ein Coloniapldttchen an beliebiger Stelle aus
eurer Colonia nehmen.

b) Das zweite Coloniaplattchen nutzen: Gebt ihr zu Beginn eures Zuges 2 Tribune ab,
dirft ihr beide Plattchen nutzen (das eigene und das vom Mitspieler erhaltene).
Wichtig: Man muss beide Tribune bereits vor der Nutzung der 2 Plattchen besitzen.

Aufwertung: Mit ihr bewegt ihr den Schieber auf eurer Prestigeleiste um s S
1 Feld nach rechts. TN DN

(4
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Die Biirger in der Colonia -
Spezialfahigkeiten und Siegpunktmultiplikatoren Patrizier Handwerker

Unter den 34 Coloniaplattchen eines Spielers befinden sich 6 Plattchen mit Biirgern aus 3 verschiedenen ] T | ) f\ T ] a I

Gesellschaftsschichten. Legt ihr einen Biirger in eine Biirgerzeile eurer Colonia, wird dieser fiir euch aktiv.
Aktive Blrger unterstiitzen euch in folgender Weise: Handler
Im Allgemeinen:
- Immer, wenn ihr eine Siegessaule baut, erhaltet ihr sofort Siegpunkte fir die Saule selbst sowie je 1 Punkt fiir jeden
aktiven Birger in eurer Colonia (vgl. S. 8).
Die Biirger sind Siegpunktmultiplikatoren bei der Coloniawertung — je mehr Biirger in einer Zeile liegen, desto mehr
Siegpunkte erhaltet ihr bei den Coloniawertungen fir die unterschiedlichen grauen Gebaude, die ihr in der ent-
sprechenden Zeile errichtet habt (vgl. S. 11).
Die Blirger werden manchmal auch benétigt, um Auftrage bei der Trajanwertung am Ende eines Durchgangs zu
erfillen (vgl. S.12).
Im Besonderen:
- Der erste Blirger in einer Zeile bringt eine Spezialfahigkeit, der zweite einen Sofortbonus. Die Sonderfahigkeiten der Biirger werden auf
Seite 10 erklart.




Wohin mit den Coloniaplattchen? Sonderfall:

Ihr konnt in mindestens einer vorgegebenen StraBe kein

Nutzt ihr ein fremdes oder eigenes Plattchen, das j | Coloniaplattchen nehmen

ein Birgersymbol zeigt, legt ihr dies stetsineure [ & o Je nachdem, wie ihr Pléttchen aus den StraBen eurer Colonia nehmt,

Colonia auf ein entsprechendes Biirgerfeld. 1 ks kann der Fall eintreten, dass ihr spéater im Spiel nur 1 oder auch gar

Alle sonstigen fremden Plattchen (genutzt oder Z S kein Coloniapldttchen nehmen kénnt, We“il in den Straﬁen, die die

! ungenutzt) legt ihr offen rechts neben eure - SFraBgnkarten_vorgepen, bereits keine quttchgn mehr liegen. Passiert
Colonia. dies einem Spieler, gibt es folgende Mdglichkeiten: ¢

2 Plattchen nehmen mittels Tribun(en)
Der betroffene Spieler gibt 1 oder ggf. 2 Tribune ab und wahlt aus |
1 oder ggf. 2 anderen StraBen seiner Colonia 1 bzw. 2 Coloniaplatt-
chen. Er hat somit wieder 2 Plattchen und kann eines wie gewohnt

Alle sonstigen eigenen Plattchen (genutzt oder
ungenutzt) legt ihr verdeckt auf das Schiffs-
feld eurer Colonia. Diese Plattchen bendtigt
ihr spater als Gesandte fiir den Forumsplatz.

(Plattchen, die ihr auf Biirgerfeldern eurer Colo- weitergeben.
nia platziert habt, stehen natirlich nicht fir den Ein oder kein Plattchen genommen — Mitspieler hat die Wahl
Forumsplatz zur Verfiigung.) Wenn der Spieler keinen Tribun abgeben kann oder will, deckt er nur

ein Plattchen auf (das er behdlt) oder ggf. gar kein Plattchen. Nun darf
sich der benachbarte Spieler — da er kein Plattchen bekommen hat —
aus den bereits offen neben seiner Colonia ausliegenden Plattchen
(die er zuvor im Laufe des Spiels erhalten hat) ein Plattchen aus-

r@\ liE suchen und nutzen. Somit hat er wieder die Wahl aus 2 Plattchen und

macht ganz normal seinen Zug. So genutzte Pldttchen vom Mitspieler

h kommen aus dem Spiel.
(Wenn der betroffene Spieler gar kein Plattchen nehmen kann, nutzt
- er nur das vom Mitspieler erhaltene.)

Baukréne im |
Die Ecken der Colonia - offene Coloniaplattchen gezielter 2 4 .
nutzen und ggf. in der nachsten Wertungsphase einmalig = - - " -
Bauwerke einer bestimmten Farbe werten ?}/ - o OGNS Pl ..'.'.; — #

o e e G T W e o1 - i “;

. : - . o i ~-~A'=
Jeder Spieler hat zu Spielbeginn in den 4 Ecken seiner Colonia je 1 offen e e
ausliegendes Coloniaplattchen. Wenn ein Spieler eines dieser Plattchen in @ =X | / ' »
seinem Spielzug nimmt, legt er das farbige Baukranplattchen darunter frei. = » = ' '

Dann erhdlt er in der nachsten Wertungsphase einmalig Siegpunkte pro ' -

Bauwerk in seiner Colonia, das der Farbe dieses Baukranplattchens ent-

! spricht.

In der ersten Wertungsphase gibt es 3 Punkte pro entsprechendem Bau-
werk, in der zweiten Wertungsphase 2 Punkte und in der letzten Wertungs-
phase 1 Punkt pro entsprechendem Bauwerk. Sobald ihr einen Baukran
gewertet habt, dreht ihr das Baukranplattchen auf die farblose Riickseite.
Baukrdne — egal, ob auf der farbigen oder der farblosen Seite — diirfen nie
uberbaut werden.




2. b) Bauaktion

Einzel- oder Doppelbauplattchen — Bauen mit Baumeistern, Arbeitern und/
oder Assistenten

Wenn ein Spieler entsprechend Baumeister, Arbeiter und ggf.
Assistenten hat, kann er 1 Bauplattchen pro Zug in seine Colonia
bauen. Bauplattchen kénnen nur auf frei gewordene Felder ins

StraBenraster der Colonia gebaut werden.

Fiir den Bau eines grauen Gebaudes (graues Symbol auf Perga-
ment) muss ein Baumeister zuriick in den Vorrat gegeben werden.

Achtung: Die 4 Felder der Colonia, auf denen schon
Tempel zu sehen sind, kénnen nicht berbaut werden.

Grundregel zum Bauen in der Colonia

Fiir den Bau eines farbigen Bauwerks muss ein Arbeiter in der
Farbe dieses Bauwerks zurlick in den Vorrat gegeben werden.

Durch die zusatzliche Abgabe eines Assistenten kann ein Arbei-
ter in jede beliebige Farbe umgewandelt werden. Der Assistent
unterstltzt den ,fachfremden” Arbeiter.

Einzelbauplattchen

Einzelbauplattchen zeigen auf der

einen Seite ein graues Gebaude

und auf der anderen Seite ein

farbiges Bauwerk. Je nachdem, ob ihr ein graues Gebaude oder ein
farbiges Bauwerk baut, legt ihr beim Bauen das Plattchen mit der
entsprechenden Seite nach oben in euer StraBenraster. Einzelne
Bauplattchen kénnen durch Abgabe folgender Figuren in das Stra-
Benraster gelegt werden:

a) 1 Baumeister = baut ein graues Gebaude, d.h. eine
einzelne Bibliothek, Basilika oder Siegessaule oder einen
einzelnen Markt.

b) 1 Arbeiter = baut ein einzelnes farbiges Bauwerk in seiner
Farbe, d.h. einen einzelnen Brunnen oder Park, ein einzelnes
Haus oder eine einzelne Stallung.

0 . 1 Arbeiter + 1 Assistent = bauen ein einzelnes farbiges
Bauwerk in beliebiger Farbe.

Nehmt das jeweilige Einzelpldttchen vom entsprechenden Stapel auf
dem Spielplan und legt es an eine freie Stelle in eurem StraBenraster.

Doppelbauplattchen

Jedes Doppelbauplattchen hat zwei verschie-
dene Seiten. Je nach Seite fiihrt ihr hiermit eine
DoppelbaumaBnahme durch: Entweder baut ihr
ein graues Gebdude und ein Bauwerk einer be-
stimmten Farbe oder 2 benachbarte Bauwerke
derselben Farbe.

=3

Je nach Baukombination misst ihr abgeben:

a) Fiir 1 graues Gebaude und 1 farbiges Bauwerk:

1 Baumeister + 1 farbigen Arbeiter. Will ein Spieler z.B.
ein Bauplattchen mit Siegessaule und Park bauen, muss 3

er 1 grauen Baumeister und 1 griinen Arbeiter abgeben. :
Alternativ kann er 1 Baumeister, 1 nicht griinen Arbeiter X

und 1 Assistenten abgeben. Oder 2 gleichfarbige Arbeiter Ll |
(ersetzen 1 Baumeister) und 1 griinen Arbeiter.

b) Fiir 2 Bauwerke derselben Farbe:

- 2 gleichfarbige Arbeiter. Gibt ein Spieler z.B. 2 blaue Arbeiter ab,
kann er ein blaues Doppelplattchen in sein StraBenraster bauen.

- 2 verschiedenfarbige Arbeiter + 1 Assistent. Der Assistent andert
die Farbe eines Arbeiters in eine beliebige andere Farbe.

- 2 beliebige farbige Arbeiter + 2 Assistenten. Die Assistenten
andern die Farben beider Arbeiter, so dass in jeder Farbe gebaut
werden kann.

Beispiel: Tom gibt 1 orangefarbenen und 1 griinen Arbeiter so-
wie 1 Assistenten ab, um ein orangefarbenes Doppelplattchen
zu bauen. Moglich ware auch, dass Tom 1 blauen und 1 griinen
Arbeiter sowie 2 Assistenten abgibt, also beide umwandelt, um
das orangefarbene Doppelplattchen zu bauen.

Sobald ihr ein Bauplattchen in euer StraBenraster gebaut
habt, erhaltet ihr die dazugehorige Baupramie.




Graue Gebéaude*
Ressourcen oder Siegpunkte

Siegessaule — Ihr erhaltet sofort Siegpunkte: lhr bekommt den
aktuellen Wert, der auf dem obersten Saulenfragment der Trajanssaule
auf dem Spielplan zu sehen ist, plus einen Siegpunkt pro aktivem
Biirger in eurer Colonia.

Beispiel: Tanja baut im ersten Drittel des Spiels eine
Siegessaule. Dafiir erhalt sie 3 Siegpunkte + 2 Sieg-
punkte filr die beiden Biirger, die bereits in inrer Colonia
liegen. Sie riickt ihren Siegpunktmarker um 5 Felder vor.

N

Basilika, Markt, Bibliothek — Ihr rlickt euren Forumsmarker auf
der entsprechenden Pramienleiste ein Feld weiter und dirft die dort
abgebildete Pramie in Anspruch nehmen.

Ab Feld 2 jeder Leiste habt ihr die Wahl, ob ihr die eben erreichte
oder eine vorherige Pramie nutzen méchtet.

ol gt
Bibliothek: ’j
=

ﬁ:' - 1. Bibliothek: Nimm 1 beliebigen Arbeiter und 1 Tribun.

2. Bibliothek: Nimm 1 Baumeister.

'us_ 3.Bibliothek: Lege einen Gesandten auf ein Adlerfeld
E auf dem Forumsplatz.

4. Bibliothek: Nimm 1 Coloniaplattchen aus deinem
StraBenraster und nutze es sofort.

Basilika:

e

.. 1. Basilika: Nimm 2 Assistenten.

\ Ij‘ 2. Basilika: Nimm 2 Tribune.

* stehen reprasentativ fiir die Prachtbauten auf dem Forum Trajanum
(vgl. Kleines Trajan-Lexikon — S. 15)

3. Basilika: Erhalte 1 Aufwertung auf deiner Prestige-
leiste.

4. Basilika: Flihre 1 zusatzliche Bauaktion durch, sofern
D du entsprechend Uber 1 Baumeister und/oder Arbeiter
- verfligst.

1. Markt: Nimm 1 Geld.

2. Markt: Wahle einen Flachenbonus — vgl. S. 9 (ggf.
sogar 2, wenn der entsprechende Blirger bei dir aktiv ist
— Biirgerfunktionen s. S. 10).

3. Markt: Lege 1 deiner Gesandten auf ein beliebiges
farbiges Feld im Forum (unabhangig von der Farblege-
regel —vgl. S. 9), aber nicht auf Adler.

4. Markt: Nimm 1 Coloniaplattchen aus deinem StraBen-
raster und nutze es sofort.

BE
Ende der Pramienleiste "‘
Sobald ihr das vierte Gebaude von Markt,
Basilika oder Bibliothek gebaut habt, endet
die betreffende Pramienleiste fiir euch.
Nachdem ihr die vierte Pramie erhalten habt,
stellt ihr euren Marker von dieser Leiste auf
den Platz neben die Trajanssaule. lhr erhaltet
dafiir sofort als Sonderpramie Punkte wie
beim Bau einer Siegessaule (Siegpunkte fiir
den aktuellen Wert der Saule + Anzahl eurer
aktiven Biirger).

Hinweis: |hr diirft auch spater noch Gebdude dieser Art bauen, was
wichtig fiir die Trajanwertung sein kann, aber dafiir bekommt ihr keine
Pramien mehr.



1 _
Pramien fiir farbige Bauwerke %%
1 oder 2 Gesandte auf den Forumsplatz legen -
Wenn ihr ein farbiges Bauwerk in eure Colonia gebaut habt, diirft
ihr eines eurer Coloniaplattchen, die unten rechts auf eurer Colonia
liegen, als Gesandten (mit der Riickseite nach oben, so dass man
den Gesandten sieht) nach Rom schicken und auf dem Forumsplatz
auf ein noch freies Mosaikfeld in der gleichen Farbe wie das eben
gebaute Bauwerk legen.

Beim Platzieren der Gesandten sind
folgende Besonderheiten zu beachten:

1. Leeres Farbfeld:

Es gibt verschieden groBe Farbfelder auf den Mosaiktableaus. Ein
Farbfeld besteht aus allen Mosaikfeldern einer Farbe, die horizontal
oder vertikal miteinander verbunden sind. Ein Farbfeld kann sich
auch Gber mehrere Mosaiktableaus erstrecken.

Gibt es von einer Farbe noch kein bereits begonnenes Farbfeld,
kénnt ihr euren Gesandten auf ein beliebiges Mosaikfeld dieser
Farbe legen.

a B\f

entsprechendes |~

errichtetes

baunel Farbfeld |~

2. Begonnenes Farbfeld:

Wenn in einem Farbfeld bereits ein oder mehrere Gesandte (egal
welches Spielers) liegen und dieses Farbfeld noch nicht abgeschlos-
sen ist (d.h. es gibt dort noch freie Mosaikfelder), mUsst ihr euren
Gesandten ebenfalls in dieses Farbfeld legen, wenn ihr ein Bauwerk
dieser Farbe gebaut habt. (Ausnahme: Der Biirger Patrizier |, der
es erlaubt, diese Farbflachenregel zu ignorieren, ist bei euch aktiv —
Biirgerfunktionen s. S. 10).

Achtung: Ihr misst euren Gesandten nicht angrenzend an bereits
ausliegende Gesandte legen.

3. Komplettiertes Farbfeld:

Komplettiert ein Spieler ein Farbfeld
(das sich auch tiber mehrere Mosaik-
tableaus erstrecken kann), indem er
1 oder 2 Gesandte in eine Farbflache
legt, erhélt er einen Flachenbonus
seiner Wahl. Er nimmt sich sofort
entweder:

- 1 Tribun oder

- 1 Assistenten oder
- 1 Geld oder

- 1 Aufwertung oder
- 2 Siegpunkte

Hinweis: Wenn ihr keine Gesandten mehr habt, die ihr auf den Fo-
rumsplatz legen konnt, dirft ihr trotzdem farbige Bauwerke in euer
StraBenraster bauen (was fir die Trajanwertung eine Rolle spielen
kann), bekommt daftir jedoch keine Pramie.

Achtung: Die Gesamtzahl der Bauplattchen pro Farbe ist begrenzt.
Wenn von einer Sorte kein Pldttchen mehr vorhanden ist, kann von
dieser Plattchensorte nichts mehr gebaut werden. Wenn jedoch von
einer Plattchensorte einer der beiden Stapel aufgebraucht ist, drft
ihr euch beim zweiten Stapel bedienen und dieses Plattchen mit der
Riickseite nach oben bauen.

a

Adlerfelder l

Gesandte konnen normalerweise nicht auf Adlerfelder
platziert werden (Ausnahme: Ihr nutzt die entsprechen-
de Pramie auf der Bibliotheksleiste).

Es lohnt sich jedoch, Gesandte neben oder auf Adler-
felder zu legen, denn jeder eigene orthogonal an ein
Adlerfeld angrenzende Gesandte zahlt bei jeder Forums-
wertung 1 Siegpunkt, jeder Gesandte auf einem Adler
bringt 2 Siegpunkte. Ist bei euch der Birger Patrizier |
aktiv (s. S. 10), bringen euch auch Gesandte, die diago-
nal an Adlerfelder angrenzen, je 1 Punkt.

Zugende und Rundenende

Sobald der Startspieler seinen Zug beendet hat, geht es im Uhrzei-
gersinn weiter. Sein linker Nachbar deckt seine beiden Plattchen
auf, entscheidet, welches er nutzen méchte, und fihrt eine Bau-
aktion durch usw.

War jeder Spieler einmal an der Reihe, endet die Runde. Die Start-
spielerfigur geht an den nachsten Spieler rechts vom Startspieler
und eine neue Runde beginnt, indem zwei neue StraBenkarten
aufgedeckt werden.




"ERKLARUNG DER SONDERFAHIGKEITEN DER BURGER

Erster Biirger (links) in der Zeile
Legt ihr den ersten Biirger in eine Zeile (also auf das linke Feld), erhaltet ihr die Spezialfahigkeit und den
Siegpunktmultiplikator 2 fir graue Gebaude in dieser Zeile.

Die Spezialfahigkeiten der Blrger:
Patrizier | — a) Der Spieler darf die Farbflachenregel ignorieren (vgl. S. 9 — Begonnenes Farbfeld), wenn er einen Gesandten ins
Forum legt. Stattdessen darf er ein beliebiges neues Farbfeld anfangen in der entsprechenden Farbe, in der er in diesem Zug gebaut hat.
b) AuBerdem erhalt der Spieler bei den Forumswertungen auch je 1 Siegpunkt fiir jeden seiner Gesandten, der sich auf dem Forums-
platz diagonal neben einem Adler befindet (vgl. Adler, S. 9).

Patrizier Il — Der Spieler darf sich nicht nur 1, sondern 2 verschiedene der verfligbaren Flachenboni (Tribun, Assistent, Geld, Auf-
wertung, 2 Siegpunkte) aussuchen, wenn er ein Farbfeld abschlieBt (oder auf der Marktleiste die zweite Pramie erreicht) — Flachen-
boni: vgl. S. 9.

Handler | — a) In dem Moment, in dem der Spieler diesen Biirger aktiviert, dreht er den
Schieber auf seiner Prestigeleiste um. (Der Schieber bleibt fiir den Rest des Spiels auf
dieser Seite, selbst wenn Handler | inaktiv wird —s. unten.)

b) AuBerdem riickt der Schieber jedes Mal, wenn der Spieler eine Aufwertung vornimmt,
auf die nachste Zypresse vor.

Héandler 11 — Der Spieler darf einmal pro Zug wéahrend seiner Bauaktion eine der 3 Ressourcen Geld, Tribun und Assistent in
1 beliebige andere dieser Ressourcen tauschen.

Hinweis: Ein so ertauschter Assistent kann in derselben Runde z.B. von Handwerker Il (s.u.) in einen Baumeister verwandelt werden.

Handwerker | — Zweimal pro Zug darf der Spieler 1 Assistenten in 1 beliebigen Arbeiter tauschen.

~
! & Handwerker Il — Einmal pro Zug darf der Spieler 1 Assistenten in 1 Baumeister tauschen.

Zweiter Biirger (rechts) in der Zeile
Legt ihr noch einen zweiten Birger in eine Zeile, erhoht er den Siegpunktmultiplikator auf 3 (Erklarung der Wertung —
s.S. 11), aber er verdoppelt nicht die Spezialfahigkeit. Ihr erhaltet jedoch sofort den abgebildeten einmaligen Sonderbonus:

1. ‘T|‘ Lege einen Gesandten von deinem Schiff ins Forum (wenn

1

; ) Inaktive Biirger: Um den Siegpunktmultiplikator fir die Colonia-
50 zu diesem Zeitpunkt vorhanden). g 9P b

wertung und die Spezialfahigkeit auch im ndchsten Durchgang
p. Nimm 1(!) Fléachenbonus (der erste Birger gibt hier keinen nutzen 2u kannen, milssen die Biirger 2u Beginn jeder Wertungs-
i 2weiten Bonus). phase bezahlt werden. Nicht bezahlte Biirger werden inaktiv. Die
5 entsprechenden Birgerplattchen werden auf die Rickseite gedreht.
3.@/%. Nimm 1 Geld oder 1 Tribun. Inaktive Biirger einer Gesellschaftsschicht kénnen zu Beginn der

1 ; nachsten Wertungsphase wieder fiir 1 Geld aktiviert
4.0/‘ Nimm 1 Geld oder 1 Assistenten. e

5. ﬂ» Nimm 1 Arbeiter deiner Wahl.  Sonderfall: Ist der erste Biirger einer Reihe inaktiv
. . wird er beim Platzieren des zweiten Birgers in
6. @ Nimm 1 Baumeister dieser Reihe sofort wieder aktiv. inaktiver Biirger




ENDE EINES DURCHGANGS -
| WERTUNGSPHASE

Vor der Wertung: Biirger bezahlen

Ein Durchgang endet, nachdem ihr einen StralSenkartenstapel
durchgespielt habt. Jetzt miisst ihr diejenigen Biirger in eurer Colonia
bezahlen, von denen ihr méchtet, dass sie aktiv bleiben. Nur so kénnt
ihr weiterhin deren Sonderfahigkeit und Funktion als Siegpunktmulti-
plikator nutzen (bzw. reaktivieren). Dies kostet 1 Geld pro Zeile, in
der ihr mindestens 1 Blirger liegen habt (es ist egal, ob hier 1 oder

2 Biirger liegen). Kann oder will ein Spieler bestimmte Blirger nicht
bezahlen, werden diese mit der Riickseite nach oben gedreht und
somit inaktiv. Solange ein Blirger inaktiv ist, bringt er keinerlei
Nutzen mehr und zéhlt im Folgenden, als wiirde es ihn nicht geben
(vgl. Inaktive Biirger; S. 10).

Nachdem ihr eure Blirger bezahlt habt (oder nicht), verléuft die
Wertungsphase folgendermalen:

1. Baukranwertung
2. Coloniawertung

3. Forumswertung — bestehend aus Adlerwertung und
Flachenwertung

4. Trajanwertung

1. Baukranwertung
Bauwerke in Kranfarbe werten

Prift bei jedem Spieler, ob in einer oder mehreren Ecken seiner
Colonia ein farbiger Baukran ohne Coloniaplattchen liegt.
Wenn ihr solch einen farbigen Baukran habt, weil ihr im aktuellen
Durchgang das Coloniaplattchen von diesem Feld genommen habt,
wertet ihr ihn jetzt.

Ihr erhaltet nach dem ersten Durchgang 3 Siegpunkte pro Bau-
werk in eurer Colonia, das der Farbe dieses Baukranplatt-
chens entspricht.

Nach dem zweiten Durchgang erhaltet ihr je 2 Siegpunkte und nach
dem dritten Durchgang je 1 Siegpunkt.

Sobald ein Spieler einen Baukran gewertet hat, wird das Baukran-
plattchen auf die farblose Riickseite umgedreht und bleibt dort bis
zum Spielende liegen. Baukréne diirfen nicht Giberbaut werden.

Es diirfen mehrere farbige Baukrane ohne Coloniaplattchen pro
Durchgang gewertet werden.

Beispiel: Tanja hat im zweiten Durchgang in der oberen linken
Ecke einen grinen Baukran freigelegt. Sie hat 4 griine Gebaude
inihrer Colonia, erhalt also & Siegpunkte und riickt entspre-
chend auf der Siegpunktleiste vor. Anschliefiend dreht sie den
grunen Kran um, so dass seine farblose Riickseite sichtbar ist.

e A - — —-vn-u...u--.:_-.i._.
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2. Coloniawertung
Graue Gebaude

Fiir die Coloniawertung sind folgende Faktoren von Bedeutung:
1. Die sechs Biirgerzeilen

2. Wie viele aktive Biirger es in einer Biirgerzeile gibt

3. Wie viele verschiedene Arten grauer Gebaude sich in der
StraBe befinden, die zu der Biirgerzeile gehort

Fangt in der obersten Zeile an und zahlt die verschiedenen grauen
Gebdudearten, die sich in der dazugehdrigen StraBe befinden (maxi-
mal 4). Diese Zahl multipliziert ihr mit dem Wert der Zeile:

- Befinden sich in der Zeile keine Biirger, erhaltet ihr 1 Punkt fir
jedes unterschiedliche graue Gebdude (maximal 4 Punkte).

- Befindet sich in der Zeile 1 aktiver Biirger, erhaltet ihr 2 Punkte flr
jedes unterschiedliche graue Gebaude (maximal 8 Punkte).

- Befinden sich in der Zeile 2 aktive Biirger, erhaltet ihr 3 Punkte fir
jedes unterschiedliche graue Gebaude (maximal 12 Punkte).

Wertet so alle sechs Zeilen.

L



3. Forumswertung
Gesandte auf dem Forumsplatz

Fiir die Forumswertung sind folgende Faktoren von Bedeutung:

1. Die Anzahl eurer Gesandten auf dem Forumsplatz, die neben oder
auf Adlerfeldern liegen

2. Die Position des Schiebers auf eurer Prestigeleiste

3. Die Anzahl eurer Gesandten, die auf dem Forumsplatz die groBte
zusammenhangende Flache in eurer Farbe bilden (horizontal
und vertikal — nicht aber diagonal)

Adlerfelder

Fiir jeden eurer Gesandten auf dem Forum, der an die Seite eines
Adlerfeldes, also orthogonal, angrenzt, bekommt ihr 1 Sieg-
punkt. Fir jeden eurer Gesandten auf dem Forum, der auf einem
Adlerfeld liegt, bekommt ihr 2 Siegpunkte.

Ist in eurer Colonia Patrizier | aktiv, erhaltet ihr auch fiir eure
Gesandten an den Ecken der Adlerfelder je 1 Siegpunkt.

GroBte zusammenhangende Flache

Euer Schieber auf der Prestigeleiste zeigt euch an, wie viele Sieg-
punkte ihr in dieser Wertung flir eure gréBte zusammenhangende
Flache aus Gesandten auf dem Forumsplatz erhaltet. Die Zahl auf
dem Schieber, die der Anzahl der Gesandten eurer groBten Flache
entspricht, bestimmt, wie viele Punkte ihr erhaltet. Der Wert unter
dieser Zahl gibt die aktuellen Punkte an.

Beispiel: Torm hat eine zusammenhangende Flache aus 6 seiner
Gesandten im Forum. Er erhalt dafiir & Siegpunkte.

4. Trajanwertung
Formationen bauen und Ressourcen sammeln

Der Trajankopf auf eurem Schieber zeigt an, wie viele
Punkte ihr bekommt, wenn ihr einen der beiden Auftrage
erfillt, die die Trajankarte des aktuellen Durchgangs
vorgibt. Der Wert liber dem Trajankopf gibt den aktuellen
Siegpunktbereich an.

lhr habt fir jede Trajanwertung je eine Trajankarte mit 2 verschie-
denen Auftragen ausliegen, auf die ihr hinspielen konnt. Ihr seht
bereits von Anfang an, welche Bedingungen erflllt sein miissen, um
bei den jeweiligen Trajanwertungen zu punkten.

Trajanwertung in der Kennenlernpartie: Ihr spielt nur auf 1 Wertung
hin — am Spielende, also nur nach dem dritten Durchgang.

Anmerkung zu den Trajankarten:

Beim oberen Auftrag handelt es sich stets um einen Bauauftrag.
Uberlegt also in der Aufdeckphase gut, welche Felder ihr frei-
machen wollt, und in der Bauphase, was ihr dort hinbauen mdch-
tet. (Die Vorgaben, welche Formationen Punkte bringen, helfen
euch also bei der Entscheidung, an welchen Stellen ihr Colonia-
plattchen aus den StraBen nehmen konntet.)

Der untere Auftrag ist (in erster Linie) ein Sammelauftrag. lhr
misst fiir diese Trajanwertung bestimmte Kombinationen an Res-
sourcen vorweisen kénnen oder eine Kombination aus Ressourcen
und Biirgern oder Siegessaulen oder Baukranen. Die Ressourcen
gebt ihr nicht ab, sondern konnt sie im ndchsten Durchgang ggf.
verwenden.

Fir erfiillte Auftrage erhaltet ihr 3, 5 oder 7 Siegpunkte. Wie viele
Punkte ihr bekommt, hangt von der Position des Trajankopfs auf
eurem Schieber ab.

Habt ihr einen der beiden Auftrage erflillt, erhaltet ihr den aktuell
tiber dem Kopf zu sehenden Wert als Punkte. Habt ihr beide
Auftrage erfillt, erhaltet ihr die Punkte zweimal. Erfullt ihr einen
Auftrag mehrfach, erhaltet ihr auch mehrfach die Punkte hierfr.




Erster Durchgang

Bauauftrag: 1 farbiges Bauwerk horizontal
zwischen 2 grauen Gebduden

Sammelauftrag: 1 Tribun + 1 Geld

Bauauftrag: iber und unter einem Tempel je
1 beliebiges Bauplattchen

Sammelauftrag: 2 aktive Blirger verschiedener
Gesellschaftsschichten + 1 Gesandter auf dem
Schiff

Bauauftrag: 2 verschiedene graue Gebaude direkt
untereinander

Sammelauftrag: 2 Assistenten + 1 Geld

Bauauftrag: 1 Baukran (gewertet oder ungewer-
tet) an beiden Seiten mit beliebigen Bauplattchen
umbaut

Sammelauftrag: 1 Baumeister + 1 Arbeiter
+ 1 Assistent

Zweiter Durchgang

Bauauftrag: ein Quadrat aus 4 beliebigen Bau-
plattchen

Sammelauftrag: 1 Assistent + 2 Geld

Bauauftrag: 1 graues Gebdude vertikal zwischen
2 farbigen Bauwerken

Sammelauftrag: 1 Tribun + 1 Baumeister
+ 1 Assistent

Bauauftrag: 4 verschiedenfarbige Bauwerke
(irgendwo in der Colonia)

Sammelauftrag: 1 Arbeiter + 2 Siegessaulen in
der Colonia

Bauauftrag: 1 farbiges Bauwerk vertikal zwischen
2 grauen Gebduden

Sammelauftrag: 2 gewertete Baukrane + 2 aktive
Biirger aus unterschiedlichen Gesellschafts-
schichten

Dritter Durchgang

Bauauftrag: 2 graue Gebaude vertikal zwischen
2 farbigen Bauwerken

Sammelauftrag: 1 aktiver Blrger in jeder Gesell-
schaftsschicht

Bauauftrag: direkt untereinander 3 verschieden-
farbige Bauwerke

Sammelauftrag: 1 Siegessaule in der Colonia
+ 1 Tribun + 1 Baumeister

Bauauftrag: die 4 Ecken eines Tempels mit farbi-
gen Bauwerken umbaut

Sammelauftrag: 2 gewertete Baukrane
+ 2 verschiedenfarbige Arbeiter

Bauauftrag: direkt untereinander 3 verschiedene
graue Gebaude

Sammelauftrag: 1 eigener Forumsmarker auf dem
Platz neben der Trajanssaule + 1 Assistent
+ 1 Geld

Anmerkung: Die Vorgaben missen exakt erfillt werden, d.h. wenn
eine senkrechte Anordnung vorgegeben ist, muss sie auch in der
Senkrechten erfillt werden.

Jedes fiir die Erflillung eines Auftrags relevante Element darf nur
einmal gewertet werden, d.h. jedes Baupldttchen kann pro Wertung
nur Teil einer Kombination sein.

Beispiel einer Wertung:
In der dritten (und letzten) Wertungsphase

Bezahlen :

Tom besitzt 4 Geld, d.h. er konnte seine 4 Biirger bezahlen. Da

er jedoch einen Auftrag 1 eigener Forumsmarker auf dem Flatz
neben der Trajanssaule + 1 Assistent + 1 Geld” erflillen mochte,
zahlt er nur fir Handwerker |, nicht aber fir Handwerker Il,

um 1 Geld zu behalten. Deshalb dreht er Handwerker Il auf die
Rickseite und nimmt in Kauf, dass dieser Handwerker nicht als
Siegpunktmultiplikator fur die folgende Coloniawertung zahlt
(sowie dass er dessen Spezialfahigkeit verliert).
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Baukrane:

Tom hat den griinen Baukran freigelegt. In seiner Colonia liegen
3 grine Bauwerke. Daflir bekommt er nach dem dritten Durch-
gang 1 Punkt pro Bauwerk, also insgesamt 3 Punkte.

Den Baukran dreht er, nachdem er ihn gewertet hat, auf die
farblose Rickseite.

Coloniawertung:

In der ersten Blrgerzeile hat Tom keinen Birger und 1 graues
Gebaude. Dafir erhalt er 1 Punkt.

In der zweiten Zeile hat er keinen Blirger, aber 3 graue Gebaude,
eines davon jedoch doppelt. Er bekommt fir jedes verschiedene
Gebaude 1 Punkt, also insgesamt 2 Funkte.

In der dritten Zeile hat er 1 Birger und 1 graues Gebaude. Er
bekommt dafir 2 Punkte.

In der vierten Zeile hat er 1 Birger und 2 unterschiedliche graue
Gebaude. Er bekommt 2 Punkte pro Gebaude, also insgesamt
4 Punkte.

In der funften Zeile hat er 2 Biirger und 4 verschiedene graue
Gebaude. Pro Gebaude bekommt Tom 3 Punkte, also insgesamt
12 Punkte.

In der sechsten Zeile hat Tom 1 inaktiven Birger und 1 graues
Gebaude. Da der Blrger inaktiv ist, bekommt Tom nur 1 Punkt.

Bei der Coloniawertung erhalt Tom somit insgesamt
1+2+2+4+12+1=22 Punkte.

14-

Forumswertung:

Adler — Tom hat 4 Gesandte neben Adlern, wofiir er je 1 Punkt
erhalt, und 1 auf einem Adler, wofiir er 2 Punkte bekommt.
Insgesamt also 6 Punkte.

Grofdte Flache — Toms grofite zusammenhangende Flache
besteht aus 7 Gesandten. Die , 7" auf seinem Schieber befindet
sich auf der Frestigeleiste Uber dem Wert 9. Fur die Flache aus
7 Gesandten bekommt er 9 Punkte.

Insgesamt also © + 9 = 15 Punkte.

Trajanwertung:

Tom konnte 2 Auftrage erfillen (einmal den Bau-
auftrag [direkt untereinander 3 unterschiedliche
graue Gebaude] und einmal den Sammelauftrag

[1 eigener Forumsmarker neben der Trajanssaule

+ 1 Assistent + 1 Geld]). Das Trajansymbol sei-

nes Schiebers befindet sich auf der Prestigeleiste
unter dem Siegpunktbereich 7. Pro erfillltem

Auftrag erhalt Tom 7 Punkte, d.h. insgesamt
bekommt er bei der Trajanwertung (2 x 7 =) 14 Punkte.

Gesamtergebnis

Insgesamt hat Tom in dieser Wertungsphase
3+ 22 +6+9+ 14 =54 Punkte erhalten.




"BEGINN EINES NEUEN DURCHGANGS |

Stellt das nachste Saulenfragment auf die Trajansséaule auf dem Spielplan, gebt die Startspielerfigur an den Spieler rechts
vom aktuellen Startspieler und deckt die ersten 2 StraBenkarten des neuen Nachziehstapels auf. Dann fahrt ihr fort wie oben
beschrieben.

"SPIELENDE |

Das Spiel endet nach der Wertungsphase des dritten Durchgangs (also nach 12 Runden). Wer die meisten Siegpunkte hat, gewinnt. Bei
Gleichstand entscheidet, wer die meisten aktiven Blirger in seiner Colonia hat. Herrscht auch hier Gleichstand, gewinnt, wer noch die meisten
Ressourcen besitzt. Herrscht auch hier Gleichstand, teilen sich die hieran beteiligten Spieler den Sieg.

PIELEN IN GEMISCHTEN GRUPPEN |

Es ist moglich, dass ihr als fortgeschrittene Spieler in Runden, an denen auch Neueinsteiger teilnehmen, mit einem kleinen Handicap spielt.
In diesem Fall beginnen die Neueinsteiger mit 1 zusétzlichen Geld und 2 aktiven Biirgern. Nachdem ihr das Spiel aufgebaut habt, darf jeder
Neueinsteiger einen zweiten Biirger aus einer der Ecken seiner Colonia nehmen, in denen offene Plattchen auf den Baukrdnen liegen.

Nicht vergessen: Bauwerke in der Farbe des offenen Baukrans bringen in der ersten Wertungsphase je 3 Siegpunkte.

- ' KLEINES TRAJAN-LEXIKON |

Trajan (von Geburt Marcus Ulpius Trajanus) ist als bester romischer Princeps (optimus princeps) in die Geschichte eingegangen. Er war der
erste Kaiser Roms, der aus der Provinz stammte. Wahrend seiner Herrschaftszeit (98 bis 117 n. Chr.) erreichte das Romische Reich seine grofite
Ausdehnung. AuBerdem fihrte Trajan zahlreiche Bau- und SozialmaBnahmen durch. Unter Anderem griindete er mehrere Stadte (Coloniae) und
setzte sich mit dem Bau des Forum Trajanum noch zu Lebzeiten ein Denkmal, das (in Teilen) bis heute die Zeit Uiberdauert hat.

Das Trajansforum ist das groBte und bis heute am besten erhaltene der sogenannten Kaiserforen in Rom, die von Casar, Augustus, Nerva und
Trajan als Ergdnzung zum Forum Romanum errichtet wurden. Ein Forum wurde flir Aufgaben in Staat und Verwaltung bendtigt, diente jedoch
gleichzeitig auch als Stadt- und Marktplatz. Um das Forum Trajanum (bzw. Forum Traiani) errichten zu kénnen, lieB Trajan zundchst eine ca. 35 m
hohe Anhdhe abtragen. Prominente Elemente des Trajansforums waren die Trajansmarkte, die Basilika Ulpia, zwei Bibliotheken und die Trajans-
saule. Moglicherweise lieB Trajans Nachfolger Hadrian noch einen Tempel zu Trajans Ehren hinzubauen.




Die Trajansmarkte bestanden aus mehrstockigen, halbkreisformigen Gebauden, deren LadenstraBen teilweise Uiberdacht waren, so dass
die Kunden auch bei Regen trockenen FuBes einkaufen konnten. Die oberen Stockwerke dienten vermutlich eher administrativen Zwecken.
Manche sehen in den Trajansmérkten das alteste Einkaufszentrum der Welt.

In der Basilika Ulpia mit ihrer beeindruckenden Saulenhalle waren vermutlich Amter u.a. fir Justiz und Handel untergebracht. Die Basilika
Ulpia wurde nicht fir religiose Zwecke verwendet. Sie diente allerdings dem spéteren Kaiser Konstantin als Inspiration flir den Bau christlicher
Kirchen sowie der Maxentiusbasilika.

Die aus zwei Gebauden bestehende Bibliothek beherbergte im einen Gebaude lateinische Biicher, im anderen wurden griechische Biicher
aufbewahrt.

Zwischen den Bibliotheksgebéduden steht die noch heute erhaltene Trajanssaule, eine Siegessaule fiir Trajans Verdienste bei der Unterwer-
fung der Daker und der Erschaffung der Provinz Dacia. Das Sdulenrelief stellt Szenen aus den Kriegen gegen die Daker dar. Anstelle Trajans
steht seit dem Mittelalter eine Statue des Apostels Petrus auf der Saulenspitze. Die Hohe der Trajanssaule soll der Hohe des Hiigels entspre-
chen, der fiir den Bau des Trajansforums abgetragen wurde.

Eine Colonia war urspriinglich eine im Rémischen Reich auBerhalb Roms errichtete Siedlung, die zur Sicherung neu eroberter Provinzen
diente. In diesen i.d.R. nach Plan schachbrettartig angelegten Siedlungen bzw. Stadten lebten sowohl Teile der urspriinglichen Bevélkerung als
auch neu angesiedelte Romer, die auf diese Weise Landbesitz erhielten. Die Colonia Ulpia Traiana (heute Xanten, Deutschland) etwa gehorte
zu einer von ca. 150 Stadten, die héchste Stadtrechte im Romischen Reich besaBen. Der moderne Begriff Kolonie leitet sich zwar von dem
Wort Colonia ab, jedoch sind die Coloniae nicht mit den rémischen Provinzen zu verwechseln.

Die wahrend der Kriege gegen die Daker erbaute Trajansbriicke tber die Donau war fiir mehr als ein Jahrtausend mit
1135 m Lange die langste von Menschen erbaute Brlicke der Welt. Als Zeugnis dieser Leistung ist die Tabula Traiana,
ein groBer behauener Steinblock, noch heute am Ufer der Donau im heutigen Serbien zu finden.

Das Tropaeum Traiani wurde 109 n. Chr. im heutigen Rumanien errichtet und erinnert an Trajans Siege (iber die
Daker. Der Begriff , Tropaeum” leitet sich vom altgriechischen , Tropaion” ab, was auf die Bedeutung ,fliehen” oder
LFlucht” zurlickzuflhren ist. Er bezieht sich auch auf die holzernen , militdrischen Vogelscheuchen”, die — mit Waffen
und Riistung geschmiickt — an der Stelle des Schlachtfelds aufgestellt wurden, an der der Feind die Flucht ergriffen
hatte und somit der Sieg errungen wurde.

Autor und Verlag bedanken sich bei allen Unterstiitzern, Testern und Regellesern.
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