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|, salysionische

‘ InterTerranische
‘= Forschung

Zusdtrlich: Du darfst
1 B von einem & in
deinem imperium
bezahlen um eine
bellebige Aktion
durchzufiihren.

Vorderseite (Logistik)

40 Technologiekarten

f‘_§ u\ Rickseite

Alien-Ladung

Lege diese Kane offen vor dif
auif den Tisch. Ziehe & @ und
lege sie alle an diese Karte
an, 50 das jewtils ein Abschitt
7u sohen ist. Du kannst die
sichtbaren Abschnitte nutzen,
als wilren sie In deiner Hand.

Vorderseite

16 Alien-Artefakt-Karten

Ruckseite

Lfer feicdicqu
Holle

+ 52 zersto.
S
b5z beschadigr.
| 5N
Erhaie 1 5. Der Vereidiger
verfient1 €.
[N
Erhalte 1 %, Lege 1 Blockade-
platchen auf sine beliebige

Karte des Verteidigers, Der
Vertaidiger verliert 1 4,

Vorderseite

& ist zerstoct. Erhalte 2 %
und erhalte 2 €

i

+ is beschadige. Erhalte 1
und erhalte 2 €

Erhalte 1 % und erhalte 2 €

| 1 N
Erhalte 1 i, und erhalte 2 €
oder 1 &

Vorderseite

B Fahigkeit

Aktion: Bezahle 10 %
Erhalte 1 &
[igneriere das
Produktionshmit)

Endwertung

14 fir jede Logistik-@,
und 14 fir jede
Ausbreitungskarte in
deinem Imperism,

Aufbau

40

Vorderseite

6 Fraktionskarten

Riickseite (Operativ)

@ Frania

Douerhaft: Erhdhe dein
Produktionslimit rum
Entdecken eines & um 1.

k

.*

Vorderseite (Logistik)

Ion-llan
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40 Schiffkarten

Ruckseite

Rickseite

STARTE NE
e

Vorderseite

Runden

5 Spieler 4 Spieler 3 Spieler " 2 Spieler &

b

1 Siegpunktetableau

ERSATZTEILSERVICE: Du hast ein Qualitatsprodukt gekauft. Es wurde mit viel Sorgfalt

i
@ Havoc

Reduziere die Kosten
beim Kaufen.

2¢C

Vorderseite (Logistik)

b x ¥ T
s Entdacken wr Bl Aneitts i ernalt, eha
) Vier deses & waheend snes
& Angr & eehai, siche 2 &,

Riickseite

{2 Ershe dein Frogukson ataos i et o st o e N s
oot disaidinpiiy i Wienn ciests 4 sersion veed, @ arsundschatien f{ Aven-Arietakte
Iegn s Viamidirvian 2 dersen
IBrvirhaben. @ ausoresen G Kredit
& musttschan G Punet
Q Aurbeuten e
EESOJRLES £F Technologie
& T siegpuiriae
Vorderseite b B B ressoucentarie
A Ha E’ I | Ressource |
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5 Spielerhilfeplattchen
Rickseite

Standard-
Verteidigungsplan

Kein Effekt.

Lege 1 Blockadeplattchen auf eine
beliebige Karte des Verteidigers.

Lege 2 Blockadeplattchen auf
beliebige Karten des Verteidigers.

Lege 2 Blockadeplattchen auf
beliebige Karten des Verteidigers.
Der Verteidiger verliert 1.

Vorderseite

1 Standard-Verteidigungsplan-Plattchen

38 Blockadeplattchen

1 Rundenmarker

10 Holzscheiben

zusammengestellt. Sollte dennoch ein Teil fehlen oder ein anderer Anlass zur Reklamation
bestehen, bitten wir um Verzeihung und wende dich bitte an uns: portal@portalgames.pl.
Wir wiinschen dir viele unterhaltsame Stunden mit diesem Spiel.



N SPIELAUFBAU

Sortiere die Karten in folgende sieben

Stapel und mische jeden getrennt: Planeten,
Technologien, Schiffe, Ressourcen, Alien-Systeme,
Verteidigungsplane und Alien-Artefakte.

Lege den Ressourcenstapel verdeckt in die
__. Spielmitte und lass etwas Platz daneben flr
einen Ablagestapel.

) Lege die Schiffe (a), Technologien (b) und
_) Planeten (c) mit der Logistik-Seite nach oben
in Reichweite alle Spieler.

Lege die Alien-Systeme so, dass alle Spieler

sie sehen kénnen, decke die oberste Karte
auf und lege sie neben den Stapel. Dieses ist das
VERFUGBARE ALIEN-SYSTEM.

Alien-Artefakte-Ablagestapel

Ressourcenablagestapel

fNss
[} & ]

T Lege den Standard-Verteidigungsplan neben
_) das verfugbare Alien-System.

( Lege den Alien-Artefakt-Stapel (a) und den

) Verteidigungsplanstapel (b) neben das Alien-
System. Lass etwas Platz neben dem Stapel fur
den Ablagestapel. Lege die Blockadeplattchen in
Reichweite (c).

"~/ Mische die Fraktionstableaus und gib jedem

Spieler eins (oder lasse jeden Spieler sich eins
aussuchen). Gib jedem Spieler die Fraktionskarte
zu seinem Fraktionstableau.

() Lege das Siegpunktetableau in die Spielmitte
J und lege den Rundenmarker auf das
Startfeld, entsprechend der Spielerzahl.

Verfluigbares Alien-System

L e—— T —

AN Mache-und ° '{\ S
e T

Reduziere dee Kosten
 Kaufen

() Jeder Spieler wahlt eine Farbe und nimmt
sich die beiden Holzmarker. Einer wird
auf das Feld 8 € seines Fraktionstableaus

(a) gelegt und das andere auf das Feld O des
Siegpunktbretts (b).

l Teile jedem Spieler 3 Karten vom
Ressourcenstapel aus. Diese bilden deine
Starthand.

ll Der Spieler der zuletzt Beteigeuze im
Sternbild Orion besucht hat wird Startspieler,
oder ihr wahlt einen Spieler per Zufall. Dieser
Spieler erhalt das Startspielerplattchen.

I‘j Beginnend mit dem Startspieler und
__.im Uhrzeigersinn folgend, fuhrt jeder
Spieler die Aursau-Anweisungen auf seiner
Fraktionskarte aus. Dann seid ihr schon bereit
loszulegen.

[
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HINWEIS: Manche Fraktionen starten das Spiel
mit Operativ-Karten. Fihre diese nicht beim
Aufbau aus. (zum Beispiel: Kein Operativ-4e
attackiert wahrend des Spielaufbaus.

ERHALTE

Beispiel fur den Fraktions-Aufbau: Du spielst als
Sternenvereinigung. Du ziehst zwei Technologien und
legst eine auf deine Bauvorhaben-Seite und wirfst die
andere ab (12a). Dann ziehe einen Planeten und lege
es als Bauvorhaben an (12b). Dann ziehe ein Schiff und
lege es mit der Operativseite in dein Imperium (12c).

SCHORFE v
Sternen-Union

Aufbau

Buvachaben
ivon2 @
1

Imperium
1 Operativ-4




ALLGEMEINER UBERB L1 C K |

Alien Artifacts ist ein Science-Fiction-Kartenspiel,
in dem deine Fraktion seltsame neue Welten
erforschen, groBartige Technologien entdecken
und machtige Flotten errichten will, um die
Alien-Machte zu besiegen, die deine

Existenz bedrohen.

Es gibt 3 Basis-Kartentypen, die dein Imperium verbessern
koénnen: ScHirrg, TEcHNoLoGIEN und PLANETEN. Du kannst
jede von diesen auf eine von zwei Arten erstellen:

LOGISTIK - Spiele Karten auf dieser Seite, um dauerhafte
Boni fur den Rest des Spiels zu erhalten, die dein Imperium
starker machen und dir helfen, es schneller zu entwicklen.

OPERATIV - Spiele diese Seite, um neue Moglichkeiten zu
erhalten, Siegpunkte zu erzielen.

r
b Vorsch-
s ‘ Spektrum-
- MK2
‘ 2
4 Calcine
U s
Reduziere die Kosten
k

zum Bauen eines 4.

Logistik-Seite

Operativ-Seite

Das ganze Spiel basiert auf einer Ressourcenengine. In
jeder Runde hast du 3 Ressourcenkarten auf deiner Hand
und du entscheidest, wie du sie am besten ausgibst. Du
kannst Schiffe bauen, Technologien entwickeln, Planeten
entdecken oder gegen Kredite eintauschen!

Neue Schiffe erlauben dir, die Aliens anzugreifen und ihre
wertvollen Artefakte zu erbeuten, die riesige Boni bieten.

Mit jeder neuen Technologiekarte in deinem Imperium hast
du Zugriff auf mehr Aktionen, Boni und Siegpunkte.

Jeder Planet, den du erforschst, bietet wertvolle Ressourcen
far zukUnftige Aktionen.

Verwalten deine Ressourcen, baue die richtigen
Karten, triff die sinnvollsten Entscheidungen.
Gewinne!

|
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BAUVORHABEN

DAS FRAKTIONSTABLEAU NN

Das Fraktionstableau hilft dir, dein Imperium zu verwalten
und dabei den Uberblick zu behalten. Die linke Seite des
Tableaus ist der Bereich fur deine Bauvorhaben und die
rechte Seite ist dein Imperium. Schiffe im Bau, unentdeckte
Planeten und neu finanzierte Technologien, liegen in der
entsprechenden farbigen Reihe auf der linken Seite des
Fraktionstableaus. Du wirst sie auf die rechte Seite des
Bretts ruberlegen, wenn du die ScHifFFe BAUsT, die PLANETEN
ENTDECKST 0der NEUE TECHNOLOGIEN ENTWICKELST.

Die Bank-Leiste unten dient dazu, den Reichtum deiner
Fraktion anzuzeigen. Du kannst nie mehr als 15 € oder
weniger als 0 € haben.

Auf der rechten Seite sind die 3 Operativ-Aktionen, die flr
jedes Imperium verfugbar sind, aufgefuhrt..

A%, Automatische
N Conrktion

BANK IMPERIUM

OPERATIV-
AKTIONEN




I ALLGEMEINER UBERBLICK

DIE RESSOURCENKARTEN I

Jede Ressourcenkarte ist in zwei Abschnitte unterteilt, mit einer Zahl in der
Mitte der Karte. In jedem Abschnitt findest du 1-3 Ressourcensymbole in

1 von 4 Farben: Blaue Forschungssymbole, Grine Entdeckungssymbole,
Rote Militarsymbole und Goldene Besitzsymbole.

In jedem Ressourcenabschnitt ist auRBerdem ein graues Symbol angegeben,
das den zur Ressource passenden Kartentyp angibt.

Immer wenn du eine Ressourcenkarte verwendest, musst du den Abschnitt
wahlen, den du verwenden mdchtest. Du kannst nie beide Abschnitte
verwenden!

Die Zahl in der Mitte der Karte ist nur fir den Kampf wichtig. Jede Karte hat
eine Zahl zwischen 1 und 4.

1 von 4 passenden Kartentypen

1-3 Ressourcensymbole
in 1 von 4 Farben

verwendet wird

1 von 4 passenden Kartentypen

1-3 Ressourcensymbole
in 1 von 4 Farben

i &7

DIE PLANETENKARTEN I

Planeten reprasentieren neue Welten, die dein Imperium erforscht und erobert
hat. Sie versorgen dich mit Ressourcen und helfen dir, die Starke deiner Fraktion
zu erhohen. Es gibt 4 verschiedene Planetentypen, die dir einen fortlaufenden
Bonus gewahren, wenn du sie mit der Logistik-Seite spielst:

f AUSKUNDSCHAFTEN

é] - Senkt die Kosten zum
ENTDECKEN EINES PLANETEN
um 2 & Ressourcen

ZIN\. AUSBREITEN - Senkt die
\.¢J Kosten zum ENTWICKELN

EINER TECHNOLOGIE UM
2 %1 Ressourcen

A AUSBEUTEN - Senkt die
s

‘ﬂtb AUSLOSCHEN - Senkt die
Kosten zum Kauren um 2 €

Kosten zum BAUEN EINES
ScHiFFes um 2 B Ressourcen

Die Operativ-Seite jedes Planeten produziert 3 Karten (siehe Seite 9)
und kann mit der Aktion ScHiUrre PLANETEN zuUsatzliche Ressourcenkarten
produzieren (siehe Seite 13).

A
L, j Gleiwitz

—

Reduziere die Kosten
beim Kaufen,

2C

e

Die Logisitk-Seite eines Planeten

Die Operativ-Seite eines Planeten

DIE TECHNOLOGIEKARTEN I

Die Technologien sind die treibende Kraft hinter deinem Imperium. Sie
gewahren verschiedene Effekte und Boni, die deine Fahigkeiten und Aktionen
sowohl wahrend als auch am Ende des Spiels stark beeinflussen. Es gibt

4 verschiedene Technologietypen: Auskundschaften, Ausbreiten, Ausloschen
und Ausbeuten. Jeder Typ entspricht einer anderen Art von Technologie.

Die Logistics-Seite jeder Technologiekarte hat einen Effekt wahrend des Spiels:

ZUSATZLICH - Du
kannst den Effekt
dieser Karte vor oder
nach deiner regularen
Aktion aktivieren.

DAUERHAFT - Diese
Effekte sind immer
aktiv und andern deine
anderen Aktionen

wie auf der Karte
beschrieben.

AKTION - Du kannst
den Effekt dieser Karte
anstelle deiner 1 Aktion
fUr den Zug aktivieren.

Die Operativ-Seite jeder Technologiekarte gibt Siegpunkte. Diese bieten dir

gezielte Moglichkeiten darauf zu spielen (siehe Seite 15), oder wahrend des

Spiels Uber die Aktion ERHALTE EINNAHMEN zusatzlich zu werten (Siehe Seite 13).
Neues

@ Erkundungs-

Programm E
Doverhoft: Wenn du

einen & entdeckst, erhal-
te 18, Erhalte +1 &, falls
noch keine anderer &
desselben Typs in

dainem Imperium ist

Die Logistik-Seite einer Technologie Die Operativ-Seite einer Technologie

DIE SCHIFFSKARTEN I

Schiffe reprasentieren deine Flotte. Du baust sie, um die Macht deines
Imperiums zu erweitern oder um Kriege gegen Alien-Systeme oder andere
Imperien zu fUhren. Es gibt 4 verschiedene Schiffstypen, die dir einen
fortlaufenden Bonus gewahren, wenn du sie mit der Logistik-Seite spielst:

AUSKUNDSCHAFTEN -
Erhoht dein
Produktionslimit zum
ENTDECKEN EINES PLANETEN.

2\ AUSBREITEN - Erhoht dein
‘\% Produktionslimit zum Bauen
EINES SCHIFF.

&
i)

A AUSBEUTEN - Erhoht

=" dein Produktionslimit zum
Tauschen von Ressourcen.
Zusatzlich erhaltst du eine
Verteidigungsplankarte,
wenn du dieses Schiff baust.

AUSLOSCHEN - Erhoht
dein Produktionslimit
zum ENTWICKELN EINER
TECHNOLOGIE.

Die Operativ-Seite jedes Schiffs hat eine Fahigkeit, die beim Angriff
verwendet wird.

- e
@ Neu-Bremen

Douverhaft: Erhéhe dein
Produktionsiimit zum
Eintauschen von Tl um 1

Baubonus: Ziehe einen
Verteidigungsplan.

Die Logistik-Seite eines Schiffs

Die Operativ-Seite eines Schiffs




ALLGEMEINER UBERBLICK

DIE ALIEN-SYSTEME
UND ALIEN-ARTEFAKTE

Die Alien-Systeme sind die Hauptziele fur
deine Eroberungsflotten! Es gibt immer 1 offen
ausliegende Alien-System-Karte. Jedes Alien-
System hat eine Reihen von verschiedenen
Effekten, die abhangig vom Angriff auf diese
Systeme entsprechende Auswirkungen haben.

. Alien-Ladung v

R 1 ;
= Lege diese Karte offen vor dir
:n:":ri:tt‘:';'gmane = auf den Tisch. Ziehe 6 B und
lege sie alle an diese Karte
[ 2 N : an, so das jeweils ein Abschitt
# is beschadigt. Erhalte 1 & 2u sehen ist, Du kannst die
und erhalte 2 € sichtbaren Abschnitte nutzen,
ER. = als waren sie in deiner Hand,
Erhalte 1 & und erhalte 2 €
.
Erhalte 1 5%, und erhalte 2 €
oder 1 &
=
Eine Alien-System-Karte Eine Alien-Artefakt-Karte

Die Alien-Artefakt-Karten enthalten machtige
Boni, die durch den Angriff auf Alien-Systeme
und durch machtige Spielfahigkeiten
gewonnen werden kénnen.

VERTEIDIGUNGSPLANE I

Die Verteidigungsplane reprasentieren deine
Fahigkeit, sich gegen die Angriffe der anderen
Spieler zu verteidigen. Das Standard-Verteidi-
gungsplan-Plattchen ist dabei fir jeden Spieler
immer verfugbar. Die Verteidigungsplankarten
sind eine Alternativen fur dich, wenn du dich
verteidigen musst! Du kannst dich immer

flr eine deiner Verteidigungsplankarten
entscheiden, statt das Standard-
Verteidigungsplan-Plattchen zu verwenden.

TR

Hdolle
[ 1N
o ist zerstort.

.
& ist beschadigt.

EN.
Erhalte 1 %, Der Verteidiger
verliert1 €.

Erhalte 1 &, Lege 1 Blockade-
plattchen auf eine beliebige
Karte des Verteidigers. Der

Verteidiger verliert 1 %, i[

Eine Verteidigungsplankarte
Du erhaltst jedes Mal, wenn du ein Ausbeuten-
Schiff auf der Logistik-Seite spielst, eine
Verteidigungsplankarte.

SPIELABLAUF |
Ziel des Spiels N————

Ziel des Spiels ist es, am Ende die meisten Siegpunkte & gesammelt zu haben. Es gibt
dabei viele Méglichkeiten Siegpunkte zu erlangen: Ressourcen produzieren, bestimmte
Technologien benutzen und Alien-Systeme mit deinen Schiffen anzugreifen. Technologien
kénnen auch verwendet werden, um machtige Endspielboni zu erhalten. Am Ende des
Spiels zahlst du deine Siegpunkte, die du wahrend des Spiels gesammelt hast, deine
Endspiel-Boni und die Anzahl der Schiffe, Technologien und Planeten in deinem Imperium
zusammen. Der Spieler mit den meisten Siegpunkten ist der Gewinner!

Ablauf des Spiels H——

Beginnend mit dem Startspieler und im Uhrzeigersinn, macht jeder Spieler einen Zug. In
deinem Zug fuhrst du diese zwei Schritte der Reihe nach durch:

1. AKTIONSPHASE

Wahrend deiner Aktionsphase flhrst du genau 1 Aktion aus.

2. NACHZIEHPHASE

Wahrend deiner Nachziehphase kannst du beliebig viele Ressourcenkarten von der
Hand abwerfen und dann so viele neue Ressourcenkarten vom Ressourcenstapel
ziehen, bis du 3 Ressourcenkarten auf der Hand hast.

WICHTIG: Das Handlimit gilt nur fir Ressourcenkarten. Du kannst so viele andere
Karten haben, wie du mochtest (zB Alien-Artefakt-Karten).

Dann endet dein Zug und der Spieler links von dir ist an der Reihe.

Runden
|

L M

5 -Spieler 4 Spieler

WICHTIG: Jedes Mal, wenn der Ressourcenstapel leer ist und zuriickgemischt werden
muss, verschiebe den Rundenmarker um ein Feld nach rechts.

WICHTIG: Immer wenn ein Kartentext einer Regel direkt widerspricht, hat die Karte
Vorrang. Die Karte sticht die Regeln nur flr die spezielle Situation aus.



l. AAKFionsphase HE—

Wahrend deines Aktions-Schritts musst du genau 1 Aktion ausfiihren. Es gibt

7 Basisaktionen, 3 Operative Aktionen und deine Fraktionsaktion, die immer verfigbar sind.
AulRerdem haben einige Karten das Schltsselwort AKTION. Du kannst diese Karten auch
als deine 1 Aktion aktivieren.

BASISAKTIONEN: OPERATIVE AKTIONEN:
® Kaufe eine Karte ® Starte eine Offensive

® Entdecke einen Planeten ® Erhalte Einnahmen

® Entwickle eine Technologie ® Schurfe Planeten

® Baue ein Schiff FRAKTIONSAKTIONEN

® Bereite Ressourcen vor AKTIONEN VON KARTEN
® Tausche Ressourcen ein

® Entferne Blockaden

Die meisten Aktionen erfordern die Verwendung von Ressourcenkarten. Jede

Ressourcenkarte hat 2 Abschnitte, wobei jeder Abschnitt 1-3 Ressourcensymbole mit einer
Farbe zeigt: Blau, Grun, Rot und Gold. Wenn du Ressourcen fir eine Aktion ausgibst, darfst
du nur Ressourcen von einer Farbe verwenden, es sei denn, die Aktion sagt etwas anderes.

: GOLD - Dies sind universelle Ressourcen. Wenn du fur eine BASISAKTION
' ‘ bezahlst (und nur fur Basisaktionen!), kannst du Gold ausgeben, als waren

' I sie eine beliebige andere Ressource.

Beispiel: Du kannst eine W und eine # Ressourcenkarte ausgeben, um fiir eine Basisaktion
zu bezahlen.

Wenn Du flr eine Aktion bezahlst, musst du immer dein PRODUKTIONSLIMIT beachten:
Sofern ein Karteneffekt nichts anderes erlaubt, darfst du maximal 2 Ressourcenkarten
ausgeben. Diese Karten kénnen aus deiner Hand oder aus Planeten deines Imperiums
stammen (siehe Produzieren, Seite 9).

ERINNERUNG: Wenn du Ressourcenkarten fur eine Aktion ausgibst, kannst du wahlen,
welcher Abschnitt verwendet werden soll.

AUTOMATISCHE KONSTRUKTION - Durch das Hinzufligen neuer Karten zu deinem
Imperium, kénnen deren Auswirkungen die Kosten fur das Bauen, Entwickeln oder Entdecken
deiner Bauvorhaben so weit absenken, dass Karten schon vollstandig bezahlt sind.. Wenn
dies geschieht, lege diese Karten sofort in dein Imperium und l6se ihre Effekte aus. Wenn
mehrere Karten aufgrund der automatischen Konstruktion gleichzeitig ihre Effekte auslosen,
I6sen sie nacheinander in beliebiger Reihenfolge aus.

Wirf alle Ressourcen die an diesen Karten liegen ab (siehe Beispiel rechts).

ZUSATZLICH - Karten mit diesem Schliisselwort werden wahrend der Aktionsphase
ausgelost. Diese Karten gewahren dir zusatzlich zu deiner 1 Aktion einen besonderen
Bonus. Du kannst diese Boni vor oder nach deiner 1 Aktion verwenden.

A

PRODUKTIONSLIMIT N

Wenn du fir eine Aktion bezahlst, darfst du
maximal 2 Ressourcenkarten spielen.

Beispiel fir eine automatische Konstruktion: Du entdeckst den
Planeten Calcine, der die Kosten fir das Bauen eines Schiffs
verringert (1). Das Schiff Schwarze Pest in deinem Bauvorhaben wird
automatisch gebaut, wejl es 3 @ unter ihm hat und Calcine reduziert
seine Kasten um 2 @) (2). Du legst sofort das Schiff in dein imperium
und wirfst die angehdngte Ressourcenkarte ab (3).



1. KAUFE EINE KARTE

Diese Aktion erlaubt es dir, fir Kredite € aus deiner Bank, Karten aus der Spielmitte zu
kaufen und sie zu deinen Bauvorhaben zu legen.

Um die Aktion auszufuhren, gib 5 € ab und wahle 1 Kartentyp: Schiffe, Technologien
oder Planeten. Ziehe die oberste Karte des gewahlten Kartenstapels und lege sie links
von deinem Fraktionstableau zu deinen Bauvorhaben. Es gibt keine Begrenzung flr die
Anzahl der Karten, die du als Bauvorhaben haben kannst.

Wenn du die Aktion ausfihrst, kannst du zu den 5 € beliebig viele zusatzliche € ausgeben.
Fur jeden weitere 1 €, den du ausgibst, kannst du, statt einfach die oberste Karte zu
nehmen, 1 zusatzliche Karte vom gewahlten Stapel ziehen, aus denen du dann die 1 Karte
auswahlst die zu deinen Bauvorhaben gelegt wird. Lege die restlichen Karten unter den
entsprechende Kartenstapel.

Indem du mehr ausgibst um mehr Karten auf einmal zu sehen, kannst du durch die Wahl
der Planeten, Technologien und Schiffe, die deiner aktuellen Strategie am meisten nutzen,
die Strategie deines Imperiums besser verfolgen.

| Salysionische - 5 i ]
‘JJ.H_‘L InterTerranische %, Ssalysioni ‘/\ Teilhaber N\, Automatische i
‘amm  Forschung ‘ V& interrerr T, Transter- —Cf ) Flotten-
e Du darfst e Forschun == Zentrum Wil ponseruktion
at 4

ERHALTE
EINNAHMEN

® | Flotten- B verengung i
Wrdd konstruktion ' " widerspn

E (oo)( o1 )(02)(03)

— e SR N SO
Beispiel: Zahle 7 @ um 3 Technologiekarten zu ziehen. Wéhle eine aus, lege sie zu deinen
Bauvorhaben und lege die anderen beiden unter den Technologiestapel.

ACHTUNG: Du kannst dir die Rickseiten der Karten nicht ansehen, bevor
du entscheidest eine Karte zu kaufen.

Die Spielerhilfe zeigt dir welche Fahigkeiten auf der Ruckseite jedes @ und
4 ist. FUr & findest du einen kleinen Hinweis in der unteren linken Ecke der
Karte. Es zeigt dir den Typ der Wertung auf der Rickseite.

WICHTIG! Vergiss nicht, dass dein Produktionslimit 2 ist, es sei denn, ein
Effekt sagt etwas anderes aus. Du darfst also nur bis zu 2 Ressourcenkarten
aus deiner Hand und von Planeten in deinem Imperium ausgeben.




N BASISAKTIONEN

2. ENTDECKE EINEN P L A N E T E N [ ——
Diese Aktion erlaubt es dir, fir & Ressourcen einen Planeten von deinen Bauvorhaben zu D ro d Uz ] eren _

entdecken. Der Planet wird danach in dein Imperium gelegt.

Wenn ein Effekt dir sagt: Produziere B, auf einem ®, ziehe
die angegebene Anzahl an Karten und stecke sie unter
den Planeten, wobei nur 1 Abschnitt sichtbar ist. Bei der
Auswahl des sichtbaren Abschnitts musst du fur jede Karte
die folgenden Regeln fur jede Karte beachten:

Um einen Planeten zu entdecken, musst du 5 /& Ressourcen bezahlen. Jeder Planet in
deinem Imperium erhéht diese Kosten um 1 . Spater im Spiel kann es mehrere Runden
dauern, einen Planeten wegen dieser erhohten Kosten zu entdecken (Siehe: Ressourcen
vorbereiten, Seite 12).

Beispiel: Du hast bereits 1 Planeten in deinem Imperium. Der néichste Planet, den du entdecken mdchtest, Wenn ein Abschnitt dem Planetentyp entspricht, kannst

NG du immer diesen Abschnitt auswahlen. Falls du dies tust,
erhaltst du zusatzlich 1 Siegpunkt.
WENN DU EINEN PLANETEN ENTDECKST, HAST DU JETZT DIE WAHL: Wenn kein Abschnitt mit dem Planetentyp Ubereinstimmt,
musst du den Abschnitt mit der geringeren Menge an
BESIEDEL DEN PLANETEN: Lege den Planeten mit der LOgIStIk-Selte in dein Ressourcen auswahlen. Wenn beide Abschnitte die gleiche
Imperium. Dies bringt dir einen permanenten Bonus. Menge haben, kannst du den Abschnitt frei wahlen.

mit dem Typ der
@ (bereinstimmt,
werte die Karie.

Reduriere die Kosten zum
Entdecken eines &.

SCHURFE
PLANETEN

Aktion: Bezahle 5
Jeder Operativ-& in
deinem Imperium
produziert 1 @,

Beispiel: Du entscheidest dich den Planeten auszubeuten, du kannst bis zu
2 SPerhalten, da zwei der Ressourcenkarten dem Planetentyp entsprechen
(Auskundschaftung).

BEUTE DEN PLANETEN AUS: Lege den Planeten mit der Operativ-Seite in dein

Imperium. PRODUZIERE SOFORT 3 B auf diesem Planeten: Ziehe 3 Karten vom

Ressourcenstapel und stecke sie unter diesen Planeten, wobei nur 1 Abschnitt jeder

Karte angezeigt wird. Du kannst diese Ressourcen jederzeit benutzen, als ob sie in

deiner Hand waren, aber nur den sichtbaren Abschnitt. Das Produktionslimit gilt

auch bei Verwendung dieser Karten.

mit dem Typ der

 Gbereinstimmt, L

I —Ll ey : ‘ e
(00)( 01 )(02)(02) o0)(03

( )( J( }( ) mpera:i:»hﬁln ___’_:'\T’.f [Bder Operath-& in w""'“""'"" R
(@) (oo) o)1) ©)( 1) S
0 O : .
il g )(15) i ke JEE
‘( ) )( )(]_3) _ng ST [

.




3. ENTWICKLE EINE TECHNOLOGIE

Diese Aktion erlaubt es dir, firr  Ressourcen eine Technologie von deinen Bauvorhaben zu
entwickeln. Die Technologie wird danach in dein Imperium gelegt.

Um eine Technologie zu entwicklen, musst du 5 & Ressourcen bezahlen. Jede Technologie
in deinem Imperium erhéht diese Kosten um 1. Spater im Spiel kann es mehrere Runden
dauern, eine Technologie wegen dieser erhdhten Kosten zu entwicklen (Siehe: Ressourcen
vorbereiten, Seite 12).

Beispiel: Du hast bereits 2 Technologien in deinem Imperium. Die ndchste Technologie, die du
entwicklen méchtest, benétigt 7 .

WENN DU EINE TECHNOLOGIE ENTWICKELST, HAST DU JETZT DIE WAHL:

DIE TECHNOLOGIE BEREITSTELLEN: Lege die Technologie mit der Logistik-Seite
in dein Imperium. Dies erlaubt dir den Effekt der Technologie zu verwenden. Falls die
Technologie das Schltsselwort ZusitzLicH hat, darfst du den Bonus nun auch sofort
einsetzen.

greifen safort das

F ;|

| . Alen-System oder l

i das Imperium eines

i Mitsplelers an. 5

e

Teilhaber &
Transfer-

ERHALTE

EINNAHMEN

Aktion: Bezahle 5 %

Decke 1 B fir

jede Operativ-® in
deinem Imperium

auf, Falls eine T g
mit dem Typ der 2

@ (ibereinstimme,
werle die Karte. i

®

i e s 3
E (oo)(o1)f0o2)(03) g
—_— e — — SCHURFE

AN DEN KONZERN VERKAUFEN: Lege die Technologie mit der Operativ-Seite in dein
Imperium. Decke die oberste Karte vom Ressourcenstapel auf und wirf sie ab. Sollte
einer der beiden Abschnitte auf ihr mit der Technologie Ubereinstimmen, werte die
Technologie sofort, jedoch nur fur ihren hochsten Siegpunkt-Wert, den du erfullst.
Am Spielende werden alle deinen Technologien erneut gewertet.

greifen sofort das
Alien-System oder
das imperium eines
Mitspielers an.

J

ERHALTE €~
EINNAHMEN v.

Aktion: Bezahle 5 W -
Decke 1 B for : hisdens
jede Operativ-@ in = -
deinem Imperium .

x|

auf, Falls
mit dem v
© Obereinstimmt,
werte die Karte.

Beispiel: Du hast eine Technologie entwickelt und sie mit der Operativ-
Seite in dein Imperium gelegt. Die aufgdeckte Ressourcenkarte hat ein
Ubereinstimmendes Typensymbol. Du (berprifst die Anforderungen
und siehst, dass du die erste erfiillen kannst, weil du 4 Planeten in
deinem Imperium hast. Du erhdltst 1 SP, wie in der Spalte ,Wdhrend
des Spiels” angezeigt.

SCHURFE




N BASISAKTIONEN

4. BAUE E N S CH FF |,
Diese Aktion erlaubt es dir, fiir % Ressourcen ein Schiff von deinem An qr] £ T

Bauvorhaben zu bauen. Das Schiff wird danach in dein Imperium gelegt.
Wenn du angreifst, wahle zuerst, ob du ein verfigbares Alien-System

Um ein Schiff zu bauen, musst du 5 % Ressourcen bezahlen. Jedes Schiff angreifen méchtest oder das Imperium eines Mitspielers.

in deinem Imperium erhéht diese Kosten um 1 . Spater im Spiel kann
es mehrere Runden dauern, ein Schiff wegen dieser erhéhten Kosten zu Falls du einen Mitspieler angreifst, kann dieser nun wahlen, welchen
bauen (Siehe: Ressourcen vorbereiten, Seite 12). Verteidigungsplan er nutzen mdchte. Entweder den Standard-

Verteidigungsplan oder eine Verteidigungsplankarte von seiner Hand.
Beispiel: Du hast bereits 3 Schiffe in deinem Imperium. Das ndchste Schiff, das du bauen

méchtest, bendtigt S &, Bestimme nun deinen Angriffswert auf folgende Weise:

® Decke die oberste Ressourcenkarte auf. Die Zahl in der Mtte der Karte

WENN DU EIN SCHIFF BAUST, HAST DU JETZT DIE WAHL: O i) T T S

DER FLOTTE BEITRETEN: Lege das Schiff mit der Logistik-Seite in dein e Addiere den Angriffsbonus von dem Schiff mit dem du angreifst.
Imperium. Dies bringt dir einen permanenten Bonus.
® Addiere alle Angriffsboni, die du durch Technologiekarten in deinem

Imperium erhaltst.

M Sternen-Unic BN e ® Vergleiche deinen Angriffswert mit dem entsprechenden Eintrag auf

Ly o - dem ALIEN-SYSTEM oder dem VERTEIDIGUNGSPLAN.

Douerhaft: Erhahe dein

N g

STARTE EINE
OFFENSIVE
Aktion: Bezahle 5 Q.
Alle Operativ-& in
deinem Imperium
greifen sofort das
Alien-Systern oder
das Imperium eines
Mitspielers an,

® Flhre den Effekt aus, der unter deinem Angriffswert steht. Wirf die
aufgedeckte Ressourcenkarte ab.

ERHALTE

WICHTIG! Denk daran eine Verteidigunsplankarte zu
A ziehen, wenn du ein Schiff vom Typ Ausbeuten baust. Es
(_> 5 gibt kein Limit wie viele Verteidigungsplankarten du auf
der Hand halten darfst und sie zahlen nicht zu deinem

Handlimit. Erhalte 1 &. Der Verteidiger
AUF MISSION GEHEN: Lege das Schiff mit der Operativ-Seite in dein Angriffswert: Insgesamt 3
Imperium. Du darfst sofort mit diesem Schiff ein Alien-System oder
das Imperium eines Mitspielers angreifen. WICHTIG: Falls du das ALIEN-SYSTEM angegriffen hast, lege danach die

Alien-System-Karte unter den entsprechenden Stapel und ziehe eine neue
Karte und lege sie offen neben den Stapel.

WICHTIG: Falls du einen MITSPIELER angegriffen hast, wird der Verteidi-
gungsplan nicht abgeworfen, sondern er nimmt ihn wieder auf die Hand.

STARTE EINE
OFFENSIVE
Aktion: Bezahle 5 B

Ale Operativ-6 in S R - WICHTIG: Jedes Schiff gewahrt wahrend eines Angriffs einen Bonus. Diese

deinem imperium

sretes sl des IS T e Boni addieren sich nicht! Jedes Schiff fuhrt einen Angriff mit nur seinem

E:“i'f?“'“c‘:“ oouerhf Efdbeden i eigenen Bonus aus.

WICHTIG: Selbst wenn du mit vielen Schiffen angreifst, wird es immer noch
als eine Angriffsaktion fur alle Spieleffekte angesehen (z.B. falls du mit

3 Schiffen angreifst und du hast eine Technologie, die dir jedes Mal, wenn
du angreifst, 1 & gibt, erhaltst du 1 & und nicht 3 3).

ERHALTE

WICHTIG: Auch falls du mit vielen Schiffen angreifst, kannst du nur ein Ziel
angreifen. Das Alien-System oder einen Mitspieler.

WICHTIG: Falls dein Angriffswert gréRRer als 4 ist und dein Ziel hat keinen
Effekt fur deinen Angriffswert, handle den Effekt eines Angriffswerts von 4 ab.




BA SIS A KT IO N E N |

5. BEREITE RESSOURCEN VOR

Diese Aktion erlaubt es dir, Ressourcenkarten

an Bauvorhabenkarten anzulegen und damit
zukUnftige Aktionen vorzuplanen. Diese Ressourcen
koénnen verwendet werden, um die Karte zu
bezahlen, mit der sie bei einer zuklnftigen Aktion
verbunden sind.

Um die Ressourcen vorzubereiten, wahle 1 Reihe
von deinen Bauvorhaben: Schiffe, Technologien
oder Planeten. Du kannst Ressourcen an beliebige
Karten in der ausgewahlten Reihe anhangen, indem
du diese unter die Karte mit dem entsprechenden
Ressourcensymbol steckst. Ressourcen, die an eine
Karte in lhrem Bauvorhaben-Bereich angehangt
sind, werden fur die Bezahlung dieser Karte

6. TAUSCHE RESSOURCEN EIN

Diese Aktion erlaubt es dir Ressourcen in Kredite
C zu tauschen.

Um die Ressourcen einzutauschen, wahle

einen Ressourcentyp (%, %i oder &) . Dann
bezahle beliebig viele Ressourcen dieses Typs
und erhalte 1 € fur jedes entsprechende
Symbol. Du kannst =t als jeden Ressourcentypen
verwenden.

WICHTIG: Denk an das Produktionslimit!

=1 -RESSOURCEN konnen wie gewohnt zu jeder
anderen Farbe hinzugeflgt werden. Du kannst
auch nur Zi-Ressourcen verwenden, ohne eine
Farbe fur sie anzusagen.

7. ENTFERNE BLOCKADEN N

Wenn du von einem anderen Spieler
angegriffen wirst, konnen Blockadeplattchen
auf deinen Karten gelegt werden.

Diese Aktion ermdglicht es dir,
Blockadeplattchen in deinem Imperium zu
entfernen.

Wahle 1: Schiffe, Technologien oder Planeten.
Zahle entsprechend deiner Wahl eine
beliebige Anzahl von &, &, oder &. Entferne

1 Blockadeplattchen von den gewahlten
Karten fur je 2 verbrauchte Ressourcen. Du
kannst Z! als jeden Ressourcentyp verwenden.

verwendet und zahlen nicht zum Produktionslimit, / 3 e —

wenn die Karte bezahlt wird. -\(ﬁk Sonne fii}l Steinbock i ‘
Daverhaft: Erhohe dein Da  Erhohe dein |

WICHTIG: Das Produktionslimit gilt, wenn du Res- b Enxn..mw.. o

sourcen vorbereitest. Karten, die das Produktions-
limit fir Bauen, Entwickeln und Entdecken andern,
werden jedoch auch angewendet, wenn du flr
diese Karten Ressourcen vorbereitest.

Tum Tum

Yok, Yo7

o RN
/-E{’ Vitruvius X0

Redudiere die Kosten zum
Entdecken eines &

SCHORFE
PLANETEN

Aktion: Bezahle 5 8.
Jeder Operativ-& in

&&
—

Beispiel: Du spielst die Aktion Ressourcen vorbereiten, um
2 Ressourcenkarten im Wert von 4 W an einen Planeten

deinerm imperium
produziert 1 @,

Beispiel: Du spielst 2 Ressourcenkarten und zahlst

insgesamt 5. %4 (3. B4 und 2 ¥Z4). Du erhditst 5 € und
legst deinen Bankmarker auf das entsprechende Feld.

WICHTIG: Denk an das Produktionslimit!

Beispiel: Um die 2 Blockade-Pldttchen auf deinen Schiffen
zu entfernen, musst du 4 @ ausgeben. Du spielst

2 Ressourcenkarten mit insgesamt 5 & (3 & und 2 =)
und entfernst beide Blockade-Pldttchen.

in deinem Baugebiet anzuhdngen. Bei einer zukiinftigen
Aktion musst du nur noch 1 weitere fir die Fertigstellung
dieses Planeten ausgeben.

Alien-Arfefakfe -

Blockadeplattchen [l

—— Karten mit einem Blockadeplattchen
. _1 (ll'- werden so behandelt, als wéren sie
®  fur alle Spielzwecke blank. Wenn

du jedoch die Effekte einer Karte

Die machtigste Belohnung, die der Angriff eines Alien-Systems verspricht, ist dass
A Gewinnen eines Alien-Artefakts.

Alien-Ladung a B )
e dee oot | Wenn du ein Alien-Artefakt erhaltst, ziehe die oberste Karte des Alien-Artefakt- verwenden mochtest, auf der Blockadeplattchen
e Stapels. Du kannst diese Karten so lange aufbewahren, wie du méchtest, bevor du liegen, kannst du 1 & fur jedes Blockadeplattchen

darauf bezahlen um den Effekt fir die Aktion zu
erhalten.

an, so das jeweils ein Abschitt
zu sehen ist, Du kannst die
sichtbaren Abschnitte nutzen,
als waren sie in deiner Hand,

sie verwendest. Es gibt keine Begrenzung fiir die Anzahl an Alien-Artefakten, die du
haben darfst, und sie zahlen nicht gegen dein Handlimit. Du kannst Alien-Artefakte
zu jedem Zeitpunkt wahrend deines Zuges einsetzen (selbst in der Runde, in der du
sie erhalten hast) und sie zu spielen zahlt nicht zu deiner 1 Aktion fur diese Runde.
Nachdem du die Karte gespielt und ihren Effekt ausgeldst hast, wirf sie auf den
Ablagestapel fur Alien-Artefakte ab.

Du kannst Blockadeplattchen mit der Aktion
EnTFERNE BLoCKADEN (siehe oben) entfernen.




STARTE EINE
OFFENSIVE

Aktion: Bezahle 5 &,
Alle Operativ-4 in
deinem Imperium
greifen sofort das
Alien-System oder
das Imperium eines
Mitspielers an.

ERHALTE
EINNAHMEN
Aktion: Bezahle 5 .
Decke 1 @ fur
jede Operativ- in
deinem Imperium
auf. Falls eine I
mit dem Typ der

€ (ibereinstimmit,
werte die Karte.

SCHURFE
PLANETEN

Aktion: Bezahle 5 .

Jeder Operativ-® in
deinem Imperium
produziert 1 B.

Imperium

I OPERATIVE AKTIONEN

Operafivakfionen I

Neben den 7 Basisaktionen stehen jedem Spieler noch die folgenden 3 Operativen Aktionen
zur Verflgung. Als Erinnerung sind diese Aktionen auf jedem Fraktionstableau aufgedruckt.
Jede dieser Aktionen bietet dir die Moglichkeit, Siegpunkte mit Operativ-Karten in deinem
Imperium zu erhalten.

WICHTIG: Du darfst KEINE = Ressourcen ausgeben, um Operative Aktionen zu bezahlen.

WICHTIG: Denk an das Produktionslimit!

STARTE EINE OFFENSIVE I

Um eine Offensive zu starten, musst du 5 & Ressourcen bezahlen. Alle Operativ-Schiffe in
deinem Imperium durfen sofort ein Ziel angreifen, entweder ein Alien-System, oder das
Imperium eines Mitspielers. Einzeln nacheinander decke fur jedes teilnehmende Schiff eine
Ressourcenkarte auf und handle den Angriff ab. Nachdem du einen Angriff abgehandelt
hast, wirf die Ressourcenkarte ab und mache mit dem nachsten Schiff weiter.

WICHTIG: Unabhangig von der Anzahl der Schiffe, die an der Aktion teilnehmen, wird
diese Aktion als ein Angriff fur alle Effekte behandelt.

WICHTIG: Nachdem du das Alien-System angegriffen hast, vergiss nicht, die Alien-System-
Karte untder den Stapel zu legen und eine neue zu ziehen.

WICHTIG: Unabhangig von der Anzahl der Schiffe, wahle 1 Ziel fur diesen Angriff.

ERHALTE EINNAHMEN | —m

Um Einnahmen zu erhalten, musst du 5 & Ressourcen bezahlen. Alle Operativ-
Technologien in deinem Imperium kdnnen nun eventuell gewertet werden. Einzeln
nacheinander decke fir jede entsprechende Technologie eine Ressourcenkarte auf. Sollte
der Technologietyp mit einem Abschitt Gbereinstimmen, werte die Technologie. Danach
wirf die Ressourcenkarte ab und mache mit der nachsten Technologie weiter.

SCHURFE PLANETEN I

Um Planeten zu schirfen, musst du 5 .Ressourcen bezahlen. Alle Operativ-Planeten in
deinem Imperium produzieren nun Ressourcen. Einzeln nacheinander Produziere 1 B auf
jedem dieser Planeten (siehe Produzieren auf Seite 9).

Es gibt keine Begrenzung fur die Anzahl der auf deinen Planeten produzierten Ressourcen.
WICHTIG: Falls der Ressourcentyp mit dem Typ des ® Ubereinstimmt, erhaltst du 15,

WICHTIG: Auf ® produzierte Karten kdnnen verwendet werden, als waren sie auf
deiner Hand.




)Y
2. Nachziehphase NN

Sobald du die AKTIONSPHASE beendet hast, folgt
die NACHZIEHPHASE. Du darfst eine beliebige
Anzahl Ressourcenkarten aus deiner Hand abwerfen
und dann Karten vom Ressourcenstapel ziehen, bis
du 3 Ressourcenkarten auf der Hand hast. Wenn der
Ressourcenstapel leer ist, mische den Ablagestapel
zuruick, um einen neuen Ressourcenstapel zu bilden
und ziehe weiter Karten.

WICHTIGE ERINNERUNG: Jedes Mal, wenn der
Ressourcenstapel leer ist und zurtickgemischt werden
muss, schiebe den Rundenmarker ein Feld nach rechts.

Sobald du deine Nachziehphase abgeschlossen hast,
endet dein Zug und dein Mitspieler zu deiner Linken
kommt an die Reihe. Dies wird fortgesetzt, bis das Ende
des Spiels ausgeldst wird!
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Immer wenn der Ressourcenstapel leer ist (weil die letze Karte davon gezogen oder
aufgedeckt wurde), muss du prifen, ob das Spielende ausgeldst wurde, bevor du
weiterspielst.

Sobald der Rundenmarker das Feld 1 erreicht, wird das Spielende das nachste Mal, wenn
der Ressourcenstapel leer ist, ausgelost.

Dann mische den Ablagestapel zu einem neuen Ressourcenstapel zurtck und ziehe
weiter Karten.

DAS SPIELENDE WURDE AUSGELOST

Nachdem dein Spielzug beendet ist, wird das Spiel fortgesetzt, bis alle Spieler die gleiche
Anzahl an Spielzligen gespielt haben. Du solltest den Ressourcenstapel flr die Spieler nach
dir zurtckmischen.

Nachdem der letzte Spieler am Zug war, mache mit der Wertung weiter.

WERTUNG

Du hast die Siegpunkte, die du wahrend des Spiels gewonnen hast, bereits auf dem
Siegpunktetableau festgehalten. Erhalte nun die folgenden zusatzlichen Siegpunkte und
flge sie zu deiner Gesamtpunktzahl hinzu:

® 1 fur jede Karte in deinem Imperium (Planeten, Technologien und Schiffe).
Ressourcenkarten geben keine .

e Uberprife jede OPERATIV-Technologie in deinem Imperium. Erhalte & fur jede
Technologie, deren Bedingung du erfUllst. Werte nur den hochsten Wert, den du erfullst.

® Erhalte % fiir deine Fraktion wie auf deiner Fraktionskarte unter ENDWERTUNG angegeben.
Der Spieler mit den meisten Siegpunkten ist nun der Gewinner des Spiels!

Sollten Blockadeplattchen auf Operativ-Technologien
in deinem Imperium liegen, musst du 1 € fir jedes
Blockadeplattchen ausgeben um die entsprechedne
Technologie auch werten zu kénnen.

UNENTSCHIEDEN

Im Falle eines Gleichstandes gewinnt der Spieler, der am meisten &
in seiner Bank hat. Falls es dann immer noch einen Gleichstand gibt,
gewinnt der Spieler mit den meisten Karten in seinem Imperium.

Falls es dann immer noch einen Gleichstand gibt, habt ihr der
Galaxie endlich Frieden gebracht. Feiert euren gemeinsamen Sieg.

i Fahigkelt

Wertungsbeispiel: Du hast bereits wihrend des Spiels 15 & erzielt. Addiere 10 &
far die Karten in deinem Imperium. Als ndchstes tberprdifst du deine Technologie
und erhdltst weitere 4 & fiir 4 4 von verschiedenen Typen. Dann erhdltst du
noch fiir deine Fraktionskarte 2 & fiir die beiden Opperativ-4 und 5 & fur die
Ausléschungskarten in deinem Imperium. Deine Gesamtpunktzahl ist 36 .

Produktionskimiz)

Endwertung




ZUSAMMEN FAS S U N G

SCHLUSSELBEGRIFFE

PRODUKTIONSLIMIT - Es sei
denn, ein Effekt sagt etwas anderes,
ist dein Produktionslimit 2. Du darfst
also nur bis zu 2 Ressourcenkarten
aus deiner Hand und von deinen
Planeten in deinem Imperium
ausgeben.

ANGRIFFSEFFEKTE

ZERSTORT - Wirf dein Schiff ab und
lege es unter den Schiffsstapel.
BescHADIGT - Lege das Schiff zurick
zu deinen Bauvorhaben.

Lece BLockADE-PLATCHEN - Der
Angreifer legt einen oder mehrere
Blockadeplattchen auf die Karten
des Imperiums des Verteidigers.

BLOCKADEPLATTCHEN - Karten
mit einem Blockadeplattchen
werden behandelt, als waren sie
far alle Spielzwecke blank. Falls

du dennoch die Fahigkeit einer
Karte nutzen mochtest, auf der ein
Blockadeplattchen liegt, kannst

du 1 € fur jedes vorhandene
Blockadeplattchen bezahlen.

Du kannst Blockadeplattchen als
Aktion von deinen Karten entfernen
(siehe Entferne Blockaden).

PRODUZIEREN - Ziehe eine
vom Ressourcenstapel und
lege sie unter deinen Planeten,

so dass nur 1 Abschnitt zu sehen
ist. Du musst den Abschnitt

mit der geringsten Anzahl von
Ressourcensymbolen auswahlen, es
sei denn, die Ressource entspricht
dem Planetentyp. Wenn die
Ressourcentyp dem Planetentyp
entspricht, erhalte 1 5.

DURCHSUCHE EINEN STAPEL -
Wenn eine Karte dich anweist,
einen Stapel zu durchsuchen, um
eine bestimmte Karte oder einen
bestimmten Kartentyp zu finden,
lege Karten von oben unter den
Stapel bis du die entsprechende
Karte gefunden hast, nach der

du suchst.

PRODUZIERTE KARTEN - Wenn
dich eine Karte auffordert auf
einem ® B zu produzieren ziehe
die entsprechende Anzahl an
Ressourcenkarten und lege sie
unter den Planeten, so dass nur
ein Abschnitt zu sehen ist. Die
sichtbaren Ressourcen konnen
fUr zukUnftige Aktionen verwendet
werden, als waren sie in

deiner Hand.

WICHTIG ZU
WISSEN

ZURUCKMISCHEN, WENN DER
STAPEL ALLE IST: Ressourcen,
Alien-Artefakte.

HALTE ¢ wahrend des Spiels auf
der Wertungstafel fest.

RESSOURCEN BEZAHLEN: Um
Ressourcen zu bezahlen, wirf
passende Karten von deiner

Hand, deinen Planeten oder

schon vorbereitete Ressourcen

ab. Summiere den Wert der
Ressourcen auf allen abgeworfenen
Karten.

MEHR ALS EINE KARTE MIT
EINER AKTION FERTIGSTELLEN:
Es kann Situationen geben, in
denen du mehrere Karten auf
einmal von deinen Bauvorhaben

in dein Imperium legen kannst. Du
musst diese Karten dann einzeln
fertigstellen und denk daran, dass
weitere Karten erhdohte Kosten
haben.

ENTWICKELN UND NUTZEN:
Wenn du eine Technologie
entwickelst (egal ob fur die Logistik-
oder Operativ-Seite), zahlt sie
selber fur ihren Effekt.

Immer wenn EIN KARTENTEXT
EINER REGEL DIREKT
WIDERSPRICHT, hat die Karte
Vorrang. Die Karte sticht die Regeln
nur fur die spezielle Situation aus.

TECHNOLOGIE-
KARTEN -
ERLAUTERUNGEN

INTERSYSTEME
INVESTITIONSBANK - Du kannst
mit jeder Aktivierung nur 3 ©
ausgeben um 1 < zu erhalten.

VORSCH SPECTRUM MK2

- Uberpriife nur die Typen von
Karten derselben Farbe. Beispiel:
Wenn du ein neues Schiff baust,
falls es das erste Schiff dieses
Typs ist, erhaltst du 1 .

TIEFE ANALYSE- UND
FORSCHUNGSPROGRAMME -
Falls du eine 2 &, eine 2 % und eine
2 & bezahlst, erhatst du 2 &.

ALLGEMEINE
KAPITALDOMINANZ - Du musst
die erforderlichen Kredite fir die
Kaufaktion bezahlen.

RUNDENABLAUF

Beginnend mit dem Startspieler
und weiter im Uhrzeigersinn, macht
jeder Spieler einen Zug.

Wahrend deines Zuges, flhre diese
zwei Schritte nacheinander aus:

1. AKTIONSPHASE

Fuhre in deiner Aktionsphase
genau 1 Aktion mit bis zu 2 deiner
verfugbaren Ressourcenkarten aus.

2. NACHZIEHPHASE

In deiner Nachziehphase darfst
du eine beliebige Anzahl an
Ressourcenkarten ablegen und
neue Ressourcenkarten ziehen,
um deine Hand auf 3 Karten
aufzufullen.

Dann endet dein Zug und der
Spieler links von dir ist an die Reihe.

AKTIONEN

BASIS:

+ Kaufe eine Karte

« Entdecke einen Planeten
«  Entwickle eine Technologie
+ Baue ein Schiff

* Bereite Ressourcen vor

+ Tausche Ressourcen ein
+  Entferne Blockaden
OPERATIVE:

«  Starte eine Offensive

+  Erhalte Einnahmen

* Schurfe Planeten

SYMBOLE
TYPEN:
&) AUSKUNDSCHAFTEN
¢l AUSBREITEN
€5 AUSLOSCHEN
&> AUSBEUTEN

RESSOURCEN:

L]
ey

LS

"_'.-
rad
=

ANDERE PIKTOGRAMME:
J'j'\ Alien-Artefakt
c Kredit

0 Planet
s Schiff

$ Technologie
%@", Siegpunkte
Ressourcenkarte

|:| Ressource

FUR WEITERE INFOS ZU KARTENFAHIGKEITEN SCHAU EINFACH MAL AUF
WWW.PORTALGAMES.DE NACH DEM FAQ UND DEM GLOSSAR.





